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Zemélapis

Zemélapiy sarasas...

Meniu

Pagrindinis meniu

Atidaryti Zemélapj, pasirinkus jj iS saraso.

Naujas... Sukurti naujg zemélapj (be sluoksniy).

Atidaryti... Atidaryti Zemélapj, pasirinkus failg su zemélapio aprasu (pavyzdziui,
LIETUVA.MAP, VILNIUS.MAP).

Uzdaryti Uzdaryti Zemélap;.

I§saugoti ISsaugoti Zemélapio parametry ir sluoksniy parametry pakeitimus.

ISsaugoti nauju vardu...

ISsaugoti zemélapio aprasg kitu vardu. Bus padaryta failo su zemélapio
aprasu kopija.

Zemélapio parametrai...

Nurodyti Zemélapio parametrus: bendrg aprasg (Zemélapio riby
koordinatés, zemélapio vienetai ir kt.), trumpiausio marsruto paieskos
sluoksnj, gatviy ir adresy sluoksnius.

Parinktys...

Ivairios darbo su programa parinktys

Eksportuoti Zemélap...

Ekrane matomg Zemélapio vaizdg iSsaugoti tam tikro formato faile
(pavyzdziui, BMP arba WMF).

Eksportuoti Zemélapj
internetui *

Ekrane matomg zemeélapio vaizdg iSsaugoti vienu iS formaty, skirty
naudoti internete.

Eksportuoti mozaikinj

Ekrane matomg Zemélapio vaizdg iSsaugoti kaip mozaikinj zemélapj (tile

zemélapi... map), kurj galima panaudoti, pavyzdziui, sistemoje Google Maps.
Eksportuoti j HTML Ekrane matomg Zemélapio vaizdg iSsaugoti HTML formatu su iSSokancia
formata... informacija apie objektus ir hipersaitais.

Spausdinti... Spausdinti Zemélapj arba atributiniy duomeny lentele (jei aktyvus yra

langas su sluoksnio duomeny baze).

Puslapio vaizdas

Parodyti ekrane puslapio vaizda, kuris bus spausdinamas.

Puslapio parametrai...

Nurodyti spausdinimo parametrus (Zemélapio mastelj, parastes, uzrasus,
0 spausdinant duomeny baze — parastes ir Sriftg).

Spausdintuvo parametrai...

Nurodyti spausdintuvo parametrus.

<Zemélapiy failai>

Paskutiniai Zemélapiai, su kuriais buvo dirbama.

Baigti

Baigti darbg su programa AKIS.

Taisa

AtSaukti veiksma

Atsisakyti paskutinio redagavimo veiksmo

Grazinti

Grazinti atSauktg veiksma. Bus vél atliktas veiksmas, kurio buvo
atsisakyta.

Kopijuoti j iSkarpine *

Kopijavimo j iSkarpine funkcijos.

Zemélapj (Bitmap
formatu)

Kopijuoti ekrane matomg zemélapj j iSkarpine Bitmap (BMP) formatu.
Paskui su kita programa galésite paimti nukopijuotg Zemélapio vaizdg i$
iSkarpinés ir jtraukti, pavyzdziui, j kokj nors teksta.

Zemélapj (Metafile
formatu)

Kopijuoti ekrane matomg Zemélapj j iSkarpine Metafile formatu.




Sluoksnio parametrus

Kopijuoti aktyvaus sluoksnio parametrus | iSkarpine. Paskui galésite
sukurti nauja sluoksnj su tais paciais parametrais (zr. meniu Taisa/|déti i$
iSkarpinés/Sluoksnj) arba Siuos parametrus priskirti kitam sluoksniui (Zr.
legendos meniu |déti i$ iSkarpinés/Sluoksnio parametrus).

Pasirinktus objektus

Kopijuoti pasirinktus objektus j iSkarpine. Paskui galésite jdéti objektus i$
iSkarpinés | pasirinktg sluoksn;.

' |déti i§ iSkarpinés *

Paémimo iS iSkarpinés funkcijos.

Sluoksnj Sukurti naujg sluoksnj su parametrais, kurie buvo kopijuoti meniu
Taisa/Kopijuoti j iSkarpine/Sluoksnj. Sluoksnis naudos tuos pacius failus,
jo vardas bus toks pat kaip kopijuoto sluoksnio, tik prisidés eilés numeris
— pavyzdziui, “Miestai (2)".

Objektus ISsaugoti objektus iS iSkarpinés j sluoksn;.

Kurti sutartinius Zzenklus...

Kurti savo sutartinius zenklus.

Paveikslo pririSimas...

Priristi paveikslg (*.tif; *.png; *.bmp; *.gif; *.jpg failg) prie koordinaciy.

Vaizdas |

Pilnas vaizdas

Pereiti j smulkiausig mastelj ir parodyti visg zemélapj.

Perpiesti Perpiesti zemélapj (pavyzdziui, jei nutraukéte perpieSima klavisu Esc).
Atgal Grizti j ankstesnj zemélapio fragmenta.
Pirmyn Pereiti prie tolesnio Zemélapio fragmento.

Padidinti fragmenta

Ijungti fragmento didinimo rezimg. Esant Siam rezimui nurodykite
Zemélapio fragmentg rémeliu: paspauskite kairjjj pelés klaviSg viename
fragmento kampe ir, neatleisdami klaviSo, tempkite rémelj. Kai
dominantis Jus fragmentas bus apibrauktas, atleiskite pelés klavisa. Po to
nuveskite zymeklj j rémelio vidy ir paspauskite kairjjj pelés klavisa.

Didinti J[jungti mastelio stambinimo rezimg. Mastelis bus padidintas dvigubai, kai
spustelésite pele vietg zemélapyje, kurig norite padidinti (priartinti).

Mazinti Ijungti mastelio smulkinimo rezima. Mastelis bus sumazintas dvigubai, kai
spustelésite pele vietg zemélapyje, aplink kurig norite pamatyti platesn;
vaizda.

Stumti Jjungti Yemélapio stiimimo reZima. Zemélapiui pastumti spustelékite jj

pele ir tempkite neatleisdami pelés klaviso iki norimos vietos.

Padidinti pagal sluoksnj

Parodyti zemélapio fragmentg, kuriame telpa visi aktyvaus sluoksnio
objektai.

Mano vietos ’

Isiminti zemélapio vietas ir dirbti su jsimintomis vietomis.

Isiminti... Isiminti Siuo metu ekrane rodomg vieta. Véliau pasirinkus Sig vietg i$
sgraso, zemélapyje bus pavaizduotas jsimintas zemélapio fragmentas.

Tvarkyti... PerZidréti jsimintas vietas, Salinti nebereikalingas vietas.

<Mano vietos> Isiminty viety sarasas.

Irankiy juostos... Pasirinkti, kurias mygtuky-jrankiy juostas rodyti, bei priderinti jrankiy
juostas Salinant nenaudojamus mygtukus ir pridedant reikalingus. Tai
galima padaryti ir per meniu, kuris atsiranda paspaudus desinjjj pelés
klaviSg ant jrankiy juostos. Yra tokios jrankiy juostos (* pazymétos
jrankiy juostos atsiranda tik pasirinkus atitinkamg veiksma):
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Pranesimy eiluté

Pazymeéti, ar rodyti pranesSimy eilute programos lango apacioje.

Perpiesti automatiSkai

Pazyméti, ar reikia automatiskai perpiesti zemélapj po to, kai kg nors
keiciate legendoje.

Sluoksniai legendoje *

Pazymeéti, kuriuos sluoksnius rodyti legendoje.

Visi

Legendoje rodyti visus sluoksnius.

Tik darbiniai

Legendoje rodyti tik darbinius sluoksnius.

Mastelio liniuoté

Pazyméti, ar rodyti mastelio liniuote. Ji atsiras deSiniajame apatiniame
Zemélapio lango kampe. Jg galima perkelti j kitg vietg tempiant pele.

3[‘—N/—;| + [ ;\r‘

Rodyti trimatj vaizda (jei yra reljefo duomenys).

Parametrai...

Nurodyti aktyvaus sluoksnio parametrus: bendrajj aprasg, duomeny
bazés struktiirg, sutartinj Zenklg, uzrasus prie objekty, filtrg, mastelio
intervalg, kuriame rodomas sluoksnis, ir pastabas apie sluoksn;.

Atributiné lentele...

Parodyti aktyvaus sluoksnio atributiniy duomeny lentele.

Sluoksniy sarasas...

Pateikti sluoksniy sgrasg ir jj tvarkyti: atlikti veiksmus i$ karto su keliais
sluoksniais (perkelti j sluoksniy grupe, pakeisti piesSimo tvarkg), keisti
sluoksniy vaizdavimo parametrus (Zenklg, uzrasa, filtrg) ir kt.

Sukurti Sukurti naujg sluoksnj arba sluoksniy grupe.
Sluoksni... Sukurti naujg sluoksn;.
Sluoksniy grupe... Sukurti naujg sluoksniy grupe. Itraukti j jg sluoksnius ir Zemesnio lygio

grupes galima legendoje, nuvilkus juos j grupe pele.

Sluoksnj pagal pavyzdi...

Sukurti naujg sluoksnj su tais paciais parametrais, kaip aktyvaus
sluoksnio.

Jtraukti...

Itraukti j sluoksniy sgrasg sluoksnj, kurio failus jau turite (pavyzdziui, tai
gali buti kai kuriy kity formaty failai).

Jtraukti is interneto...

Itraukti sluoksnj i$ internetiniy zemélapiy.

WMS paslauga...

Itraukti sluoksnj iS interneto naudojantis WMS (Web Map Service)
paslauga.




ArcGIS Server
paslauga...

Itraukti sluoksnj i$ interneto naudojantis ArcGIS Server paslauga.

Internetiniy Zzemélapiy
galerija...

Itraukti internetinio mozaikinio Zemélapio (pavyzdziui,

OpenStreetMaps).

sluoksnj

Pasalinti Pasalinti aktyvy sluoksn;.
Importuoti * Importuoti kito formato sluoksnj arba duomenis.
Sluoksni... Importuoti sluoksnj iS kito formato. Galima importuoti ir iS programos

AKIS formato “Akis GDB Files (*.gdb)”, jei reikia transformuoti
koordinates arba prijungti sluoksnio objektus prie kito sluoksnio.

Atributinius duomenis...

Sukurti sluoksnj, pridedant prie aktyvaus sluoksnio duomeny bazés
duomenis (laukus) i$ kito DBF failo.

Duomenis pagal
adresus...

Sukurti sluoksnj i DBF formato lenteliy, kuriose yra adresy laukai.
Funkcija veikia tik jei yra adresy sluoksnis.

Reljefo duomenis *

Importuoti reljefo duomenis.

iS LiDAR XYZ faily...

Importuoti LiDAR XYZ failus. Tai tekstinis formatas, kuriame tasky
auksciai pateikiami kaip x, y, z. Taip daZniausiai pateikiami lazerinio
skenavimo (LIDAR) duomenys.

i8 SRTM3 HGT faily...

Importuoti HGT formato SRTM (Shuttle Radar Topographic Mission)
skaitmeninio reljefo modelio duomenis.

Eksportuoti... Eksportuoti aktyvy sluoksnj j kitg formatg. Jei objektai iSrinkti pagal filtro
salyga, kopijuojami tik jie. Be to, galima iskirpti sluoksnio objektus pagal
lango ribas.

Kopijuoti... Kopijuoti aktyvaus sluoksnio objektus j naujg sluoksnj arba prijungti juos

prie kito sluoksnio. Jei objektai iSrinkti pagal filtro sglyga, kopijuojami tik
jie. Be to, galima iskirpti sluoksnio objektus pagal lango ribas.

ISsaugoti parametrus j
faila...

I$saugoti sluoksnio parametrus | failg ,Akis layer Files (*.Idf)" formatu. S
failg galima naudoti kitame zemélapyje jtraukiant sluoksnj — tuomet
jtraukiami ne tik jo duomenys (objektai), bet ir vaizdavimo bei Kkiti
parametrai.

Analizés jrankiai *

Perklojimo operacijos...

Atlikti vieng iS sluoksniy perklojimo operacijy:
apkirpimg, jklijavima, atimtj, klasifikavima.

sankirtg, sajunga,

Buferinés zonos...

Sukurti sluoksnj, kurio objektai — nurodyto spindulio zonos aplink
aktyvaus sluoksnio objektus.

Apjungti gretimus
objektus...

Sukurti sluoksnj, kuriame aktyvaus sluoksnio objektai, turintys bendry
tasky, bus apjungti j vieng objektg. Operacija veikia tik su linijiniais ir
sritiniais sluoksniais.

Skaidyti pagal sluoksni...

Suskaidyti sluoksnj j atskirus sluoksnius pagal perklojantj sritinj sluoksnj.

Skaidyti pagal atributa...

Suskaidyti sluoksnj j atskirus sluoksnius pagal atributo reikSme.

Geometriniai jrankiai *

Sukurti taskus palei
linija...

Sukurti taskinj sluoksnj arba prijungti prie esamo taskinio sluoksnio
taskus, paimtus pasirinktu Zingsniu iS aktyvaus linijinio arba sritinio
sluoksnio objekty.

Sukurti linij i$ tasky...

IS taskinio sluoksnio objekty sukurti linijg ir iSsaugoti jg linijiniame
sluoksnyje. Pavyzdziui, taip galima sukurti marSruto linijg iS GPS gauty
tasky.

Sukurti sritj i taskuy...

IS taskinio sluoksnio objekty sukurti uzdarg sritj ir iSsaugoti jg sritiniame
sluoksnyje.

Galinés virsunes...

Sukurti taskinj sluoksnj i$ linijiniy objekty galiniy virstiniy.




Centroidai...

Sukurti taskinj sluoksnj i$ sritiniy objekty centroidy. Centroidai gali buti
objekty svorio centrai arba kitokie centrai.

ISkilusis apvalkalas...

Sukurti sluoksnj, kurio objektas bus aktyvaus taskinio sluoksnio iskilusis
apvalkalas, t.y. maziausias galimas iskilus daugiakampis, kai visi
sluoksnio taskai yra jo viduje arba ant briauny bei virStniy.

Delaunay trianguliacija...

Atlikti Delaunay trianguliacijg aktyviam tasky sluoksniui.

Koordina€iy tinklelj...

Sukurti sritinj arba linijinj sluoksnj, kuris vaizduoty koordinaciy tinklelj su
nurodytu Zingsniu.

Sukurti topologija...

Sukurti sluoksnj su topologine struktdra, kurj galima naudoti, pavyzdziui,
trumpiausio marsruto paieskai. Operacija veikia tik su linijiniais
sluoksniais.

Sukurti uzdaras sritis...

Sukurti sluoksnj, kurio objektai — sritys, kuriy konturg sudaro aktyvaus
linijinio sluoksnio objektai. Operacija veikia tik su sluoksniais, sukurtais
operacija “Sukurti topologijg”.

Duomeny valdymas ir
prieziira *

Klaidy paieskos ir duomeny pertvarkymo funkcijos, skirtos efektyvesniam
darbui su sluoksniais.

Pakuoti

FiziSkai pasalinti nenaudojamus duomenis iS aktyvaus sluoksnio faily (nes
Salinant sluoksnio objektus jie tik pazymimi kaip pasSalinti, taciau faile
lieka).

Taisyti topologines
klaidas...

Taisyti galimas linijy sujungimo klaidas. Jei vienos linijos galas yra prie
pat kitos linijos (atstumas tarp jy nevirSija nurodytos tolerancijos), jis bus
pritrauktas prie tos linijos. Jei viena linija kerta kitg, bet neturi su ja
bendros virstinés, ta virSiné bus jterpta. Bus sukurti du sluoksniai —
viename bus pradinio sluoksnio pataisytas variantas, kitame — taskai,
kuriuose buvo pataisyta. Operacija veikia tik su linijiniais sluoksniais.

Tikrinti gatves ir adresus

Tikrinti, ar sluoksniuose, skirtuose adresy paieskai, néra tokiy klaidy:
gatvé turi pavadinimg, bet jai nepriskirtas kodas; gatvé turi koda, bet
neturi pavadinimo; gatvés su tuo paciu pavadinimu turi skirtingus kodus;
gatveés su tuo paciu kodu turi skirtingus pavadinimus; dubliuojasi adresai;
namo numeris neturi priskirtos gatvés.

Tikrinti keliy tinklo
junguma

Patikrinti, ar visi marsruty paieskos sluoksnio mazgai yra pasiekiami.

ISretinti taskus...

Sumazinti tasky skaiCiy linijoje Salinant taskus, kurie yra daugmaz
vienoje tieséje (reikia nurodyti tolerancijg — galimg nuokrypj nuo tiesios
linijos). Operacija veikia tik su linijiniais ir sritiniais sluoksniais.

Pritraukti prie
sluoksnio...

Pritraukti vieno sluoksnio objektus prie kito sluoksnio objekty sugretinant
taskus, kurie yra arti vienas kito (nurodytos tolerancijos ribose).

Rikiuoti...

Rikiuoti sluoksnio jrasus pagal kurio nors lauko reikSme, didéjimo arba
mazéjimo tvarka.

Palyginti sluoksnius...

Rasti skirtumus tarp dviejy sluoksniy, lyginant objekty padétj ir
atributinius duomenis.

Sukurti erdvinj indeksa

Sukurti aktyvaus sluoksnio arba visy aktyvios grupés sluoksniy erdvinius
indeksus (*.spx failus). Erdvinis indeksas naudojamas siekiant pagreitinti
objekty, esanciy pasirinktame zemélapio taske, paieskg, bei greiciau
piesti stambesnio mastelio zemélapj. Programa naudoja erdvinj indeksa
tik kai sluoksnyje yra daugiau nei 20000 objekty.

Pasalinti erdvinj indeksa

Pasalinti aktyvaus sluoksnio arba visy aktyvios grupés sluoksniy erdvinius
indeksus.




Lentelés lauky skaiciavimas
»

Irasyti | sluoksnio duomeny baze tam tikrg informacijg apie aktyvaus
sluoksnio objektus.

Objekty koordinateés... Irasyti j duomeny baze objekty koordinates.
Objekty ilgiai... Irasyti | duomeny baze objekty ilgius.
Objekty plotai... Irasyti j duomeny baze objekty plotus.

Objektas

Paieska... Parodyti objekty sgrasa, ieskoti objekto pagal vardg arba pagal tekstg
atributiniy duomeny lenteléje, parodyti jj zemélapyje, skaityti ir redaguoti
informacijg apie jj. IeSkoti gatves ir adresus. IeSkoti taskg pagal
koordinates.

Informacija Parodyti informacijg apie objektg. Pasirinke $j meniu punkty, zemélapyje
spustelékite pele Jus dominantj aktyvaus sluoksnio objekta.

Informacija apie gatve Parodyti gatvés pavadinimg ir jos namus iS adresy bazés. Pasirinke $j

meniu punktg, spustelékite pele gatve zemélapyije.

Panaikinti iSskyrimus

Neberodyti zemélapyje objekty iSskyrimy, kurie atsirado po paieskos.

Mano zymeés *

Isiminti Zymes (taSkus) Zemélapyje, apraSyti juos, perkelti arba paalinti.
Zyméms skirtas specialus sluoksnis “Mano zymés” arba “My Placemarks”
(pavadinimg galite keisti).

Nauja

Sukurti Zyme zemélapyje, trumpai aprasyti jg, priskirti Zenklg. Galima
nurodyti geografines koordinates.

Sukurti pagal GPS

Sukurti Zyme pagal koordinates iS GPS imtuvo.

Redaguoti Redaguoti informacijg apie zyme.
Perkelti Perkelti Zyme | kitg vieta. Spustelékite pele Zyme Zemélapyje, po to
spustelékite jos naujg vieta.
Pasalinti Pasalinti zyme.
Naujas Sukurti naujg objektg aktyviame sluoksnyje. Taskiniam sluoksniui

spustelékite pele objekto vietg zemélapyje, o linijiniam ir sritiniam
sluoksniui naudokite linijy redagavimo jrankiy juosta.

Pasirinkti objektus
redagavimui

Nurodyti objektus, kuriuos reikia perkelti j kitg vietg, pasalinti arba atlikti
kitas operacijas. Pasirinke Sj meniu punktg, spustelékite pele objektg
zemélapyje, o jei reikia pasirinkti daugiau objekty, spustelékite juos pele
vieng po kito laikydami nuspaude klavisg Shift. Kelis objektus galima
pasirinkti ir apibraukus juos rémeliu. Jei pasirinktus objektus norite
perkelti j kitg vietg, nutempkite juos ten pele. Jei juos reikia pasalinti,
paspauskite klavisg Del. Pakeitimams iSsaugoti pasirinkite meniu punktg
Objektas/ISsaugoti pakeitimus.

Redaguoti forma

Keisti linijinio arba sritinio objekto formg. Pasirinke S§j meniu punktg,
spustelékite pele objektg zemélapyje (sluoksnis, kuriam priklauso Sis
objektas, turi buti aktyvus). Po to galite naudoti linijy redagavimo jrankiy
juosta.

Redaguoti informacija

Redaguoti informacijg apie objekta. Pasirinke Sj meniu punkta,
spustelékite pele objektg Zemélapyje (sluoksnis, kuriam priklauso Sis
objektas, turi biti aktyvus).

Veiksmai su pasirinktais

Veiksmai su objektais, pasirinktais redagavimui (Zr. meniu punktg

objektais Pasirinkti objektus redagavimui). Sajunga, sankirta, skirtumas ir simetrinis
skirtumas veikia tik su sritiniais objektais, apjungti, iSskaidyti ir perkirpti
galima tik linijinius ir sritinius objektus.
Pasalinti Pasalinti objektus, pasirinktus redagavimui.

Kopijuoti j sluoksn...

Kopijuoti pasirinktus objektus j kitg sluoksnj.
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Pasukti

Pasukti pasirinktus objektus.

Perkirpti objekta

Suskaidyti linijinj arba sritinj objektg j du objektus. Pasirinke S§j meniu
punktg, nurodykite, kurioje vietoje reikia perkirpti objektg — linijiniam
objektui spustelékite taskg ant jo, o sritiniam objektui nubrézkite kirpimo
linijg ir pasirinkite meniu Objektas punkta ISsaugoti pakeitimus.

Apjungti Apjungti objektus j vieng sudétinj objekta.

ISskaidyti ISskaidyti sudétinj objektg j atskirus objektus.

Sajunga Sukurti objekta, kuris yra pasirinkty objekty sajunga.
Sankirta Sukurti objekta, kuris yra pasirinkty objekty sankirta.
Skirtumas Sukurti objekta, kuris yra pasirinkty objekty skirtumas.

Simetrinis skirtumas

Sukurti objekta, kuris yra pasirinkty objekty simetrinis skirtumas.

Suskaidymas

Suskaidyti sritinj objekta pagal kitg sritinj objekta.

Sutraukti taskus

Sutraukti pasirinktus taskus j vieng taska.

ISsaugoti pakeitimus

ISsaugoti objekto redagavimo rezultatg (naujg vietg, forma ir kt.).

Atsisakyti pakeitimy

Atsisakyti objekto redagavimo, atstatyti jo vietg arba forma.

Matavimai

Matuoti

Matuoti atstumg, plota, perimetrg, objekta (jo plota, perimetrg,
koordinates), azimutg, tasko koordinates; nurodyti matavimy parametrus.
Matuodami atstumg, plotg arba perimetrg, zZymékite taskus zemélapyije,
spustelédami juos pele, o paskutinj taskg spustelékite dukart. Matuodami
objektg, spustelékite jj pele zemélapyje (sluoksnis, kuriam priklauso Sis
objektas, turi buti aktyvus). Matuodami azimutg, spustelékite pele
stebéjimo taskg zemélapyje. Toliau zymeklio vieta bus traktuojama kaip
stebimojo tasko vieta, tarp jos ir stebé&jimo tasko bus pieSiama linija, kuri
judés, kai judinsite pele. Matavimy lange bus rodomi tikrasis ir magnetinis
azimutai, o jei Zemélapio vienetai néra laipsniai, tai ir direkcinis kampas;
praneSimy eilutéje rodomas atstumas tarp tasky.

Mar$rutas °*

Surasti trumpiausig marsruta.

Nurodyti startq

Nurodyti marsruto pradZia.

Nurodyti finiSa

Nurodyti marsruto galinj taska.

Nurodyti tarpinj punkta

Nurodyti tarpinius punktus.

Redaguoti punkta

Perkelti arba pasalinti pradinj, galinj arba tarpinj punkta.

Skaiciuoti

Apskaiciuoti ir parodyti trumpiausig marsruta.

ISvalyti

ISvalyti apskaiCiuotg marsrutg ir punktus Zemélapyje.

ISsaugoti marsruta...

ISsaugoti marsrutg sluoksnyije.

Atstumas keliu "

Matuoti atstuma, ieSkant trumpiausio marsruto keliais tarp Zymimy tasky.

Matuoti

Zyméti taskus pele ir iekoti trumpiausio kelio tarp jy.

ISvalyti

ISvalyti pazymétus taskus.

Buferiné zona '

Buferiniy zony, t.y. nurodyto spindulio zony aplink objektus, skaiciavimas.

Pasirinkti objekta

Pasirinkti objektg, kuriam bus skaiciuojama buferiné zona, nurodyti jos
spindulj ir pavaizduoti jg zemélapyije.

ISsaugoti rezultatus...

ISsaugoti apskaiciuotas buferines zonas sluoksnyje.

Pasalinti rezultatus

Neberodyti buferiniy zony zemélapyije.

Skaiciuoti aktyviam
sluoksniui...

Sukurti sluoksnj, kurio objektai — buferinés zonos aplink aktyvaus
sluoksnio objektus.




Koordinaciy
transformavimas...

Transformuoti koordinates i$ vienos koordinaciy sistemos j kita.

Pradéti stebéjima

Pradéti skaityti duomenis iS GPS imtuvo ir rodyti vietg zemélapyije.

Baigti stebéjima

Baigti stebé&jima.

Sukurti zyme pagal GPS

Sukurti Zyme pagal koordinates iS GPS imtuvo.

Ikelti i§saugota trasq j
Zemeélapj

Sukurti trasos sluoksnj ir jrasyti j jj trasa, iSsaugotg faile, kuris nurodytas
trasos parametruose (GPS/Parametrai/Trasos parametrai...). Tuomet
trasos failg galésite iSvalyti, kad jis nepasidaryty labai didelis, ir pradéti
rasyti j jj naujg trasa.

Trasos sluoksnio
statistika...

Pateikti iSsaugotos trasos statistikg (trasos ilgj, trukme, greitj ir kt.). Pries
tai aktyvuokite trasos sluoksn;.

Atkurti judéjima...

Paleisti iSsaugotos trasos jrasg, vaizduojant judéjimg. Tai gali bati
einamoji trasa arba anksCiau iSsaugota trasa (Siuo atveju aktyvuokite
trasos sluoksnj). Atkuriant atsiranda jrankiy juosta, leidzianti valdyti
atkdrima (grjzti j trasos pradzig, sustabdyti ir toliau testi arba visai baigti
atkurimg, pasirinkti atktrimo greitj ir kt.).

Baigti atkiirima

Nutraukti judéjimo atkurima.

Parametrai *

Darbo su GPS parametrai.

Rodyti GPS langa

Pazymeéti, ar rodyti langg su GPS duomenimis (ilguma, platuma, greitis,
kryptis ir kt.).

Rodyti terminalo langa

Pazymeéti, ar rodyti langa, vaizduojantj duomenis, gaunamus i$ porto.

Automatiskai perstumti
Zzemélapj

Pazymeéti, ar perstumti zemélapj, kai iSeinama uz jo riby.

Porto parametrai...

Nurodyti porto, prie kurio pajungtas GPS imtuvas, parametrus.

Trasos parametrai...

Nurodyti, ar reikia iSsaugoti trasg j failg, kokiu intervalu trasos taskus
saugoti, ar rodyti zemélapyje trasos “uodegg” (pasirinkto ilgio paskutine
trasos atkarpa), iSvalyti trasos faila.

GPS laiko

koregavimas...

Nurodyti laiko skirtumg tarp vietinio laiko ir UTC laiko, gaunamo iS GPS
imtuvo. Tuomet lange su GPS duomenimis bus rodomas vietinis laikas.

Naujas langas

Atidaryti dar vieng langg su tuo paciu zemélapiu.

Sutvarkyti kaskadomis

Sutvarkyti atidarytus langus kaskadomis.

Sutvarkyti mozaika

Sutvarkyti atidarytus langus mozaika.

Surikiuoti piktogramas

Surikiuoti minimizuoty langy piktogramas.

<Atidaryti langai>

Atidaryty langy sarasas. Pasirinkdami juos, galite persijungti nuo vieno
lango prie kito.

Pagalba

Zinynas

Darbo su programa zinynas.

Apie...

Informacija apie programos versijg ir autorius.

Erdviniy duomeny autoriy
teisés...

Informacija apie erdviniy duomeny, pasiekiamy per Geoportal.lt ir
priklausanciy Nacionalinei zemés tarnybai prie Zemés tkio ministerijos,
autoriy teises.
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Legendos meniu

Spusteléjus desiniuoju pelés klavisu kurj nors sluoksnj arba sluoksniy grupe legendoje, Sis sluoksnis
arba sluoksniy grupé tampa aktyvus ir atsiranda legendos meniu.

Meniu, atsirandantis paspaudus desinjjj pelés klavisg ant bendros sluoksniy grupés (virSutinéje

legendos eilutéje):

Sukurti sluoksniy grupe...

Sukurti naujg sluoksniy grupe.

Itraukti sluoksni...

Itraukti sluoksnj, kurio failus jau turite.

ISskleisti visus sluoksnius

ISskleisti visus sluoksnius vienu metu.

Suskleisti visus sluoksnius

Suskleisti visus sluoksnius vienu metu.

ljungti visus sluoksnius

Jjungti visus sluoksnius vienu metu.

ISjungti visus sluoksnius

ISjungti visus sluoksnius vienu metu.

Idéti iS iSkarpinés

Sukurti naujg sluoksnj su parametrais, kurie buvo kopijuoti j iSkarpine.

Rasti sluoksnj

Rasti sluoksnj pagal pavadinimg. Atsiradusiame langelyje jvedant
raides pateikiamas sgrasas sluoksniy, kuriy pavadinimuose yra zodziai,
kuriy pradZia sutampa su jvedamomis raidémis. IeSkomas sluoksnis
bus parodytas legendoje ir aktyvuotas.

Meniu, atsirandantis paspaudus desinjjj pelés klavisg ant sluoksnio:

Parametrai... Nurodyti aktyvaus sluoksnio parametrus: bendrajj aprasg, masteliy
intervalg, kuriame sluoksnis rodomas, duomeny bazés struktirg,
sutartinj Zenklg, uzrasus prie objekty, filtrg ir pastabas apie sluoksnj.

Paieska... Parodyti objekty sarasg, ieskoti objektg pagal vardg arba pagal tekstag

atributiniy duomeny lenteléje, parodyti jj Zemélapyje, skaityti ir
redaguoti informacijg apie jj. IeSkoti gatves ir adresus. Ieskoti taska
pagal koordinates.

Atributiné lentele...

Parodyti aktyvaus sluoksnio atributiniy duomeny baze.

Padidinti pagal sluoksnj

Parodyti Zemélapio fragmentg, kuriame telpa visi aktyvaus sluoksnio
objektai.

Padidinti iki matomo

Padidinti Zemélapj iki mastelio, kuriame matomi sluoksnio objektai
(pagal sluoksnio parametruose nustatytg masteliy intervalg).

Eksportuoti...

Eksportuoti aktyvy sluoksnj j kitg formata.

Kopijuoti...

Kopijuoti aktyvaus sluoksnio objektus | naujg sluoksnj arba prijungti
juos prie kito sluoksnio. Jei objektai iSrinkti pagal filtro salyga,
kopijuojami tik jie. Be to, galima iSkirpti sluoksnio objektus pagal lango
ribas.

ISsaugoti parametrus j faila...

Ivésaugoti sluoksnio parametrus | failg ,,Akis layer Files (*.1df)" formatu.
Sj failg galima naudoti kitame Zemélapyje jtraukiant sluoksnj — tuomet
jtraukiami ne tik jo duomenys (objektai), bet ir vaizdavimo bei Kkiti
parametrai.

Pasalinti

Pasalinti aktyvy sluoksnj.

Kopijuoti j iSkarpine

Kopijuoti aktyvaus sluoksnio parametrus | iSkarpine. IS jo galésite
sukurti nauja sluoksnj (Zr. meniu punktg |déti i$ iSkarpinés).

Idéti i$ iSkarpinés *

Paémimo iS iSkarpinés funkcijos.
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Sluoksnj

Sukurti naujg sluoksnj su parametrais, kurie buvo kopijuoti meniu
Kopijuoti j iSkarpine. Sluoksnis naudos tuos pacius failus, jo vardas bus
toks pat kaip kopijuoto sluoksnio, tik prisidés eilés numeris —
pavyzdziui, “Miestai (2)".

Objektus

ISsaugoti objektus iS iSkarpinés j sluoksn;.

Sluoksnio parametrus

Pakeisti aktyvaus sluoksnio parametrus iSsaugoto iSkarpinéje sluoksnio
parametrais.

Meniu, atsirandantis paspaudus desinjjj pelés klavisg ant sluoksniy grupés:

Sukurti sluoksniy grupe...

Sukurti naujg sluoksniy grupe.

ltraukti sluoksni...

Itraukti sluoksnj, kurio failus jau turite.

Pasalinti

Pasalinti sluoksniy grupe.

ISgrupuoti

ISgrupuoti sluoksniy grupe.

Kopijuoti j iSkarpine

Kopijuoti aktyvaus sluoksnio parametrus | iSkarpine. IS jo galésite
sukurti nauja sluoksnj (Zr. meniu punktg |déti i$ iSkarpinés).

Idéti iS iSkarpinés

Sukurti naujg sluoksnj su parametrais, kurie buvo kopijuoti meniu
punkte Kopijuoti j iSkarpine. Sluoksnis naudos tuos pacius failus. Jo
vardas bus toks pat kaip kopijuoto sluoksnio, tik prisidés eilés numeris
— pavyzdziui, “Miestai (2)".

Parametrai...

Nurodyti aktyvios sluoksniy grupés parametrus — jos vardg ir pozymj,
ar ji yra darbiné.

Meniu, atsirandantis paspaudus desinjjj pelés klavisg ant teminio sluoksnio temos:

Redaguoti...

Keisti temai priskirtg lauko reikSme ir/arba sutartinj Zenkla.

Meniu, atsirandantis paspaudus desinjjj pelés klavisg ant mozaikinio Zemélapio sluoksnio:

Parametrai...

Nurodyti mozaikinio Zemélapio sluoksnio parametrus: bendrajj aprasa,
mastelio intervalg, kuriame rodomas mozaikinis Zemélapis, ir pastabas
apie sluoksnj.

Padidinti pagal sluoksnj

Rodyti Zemélapio fragmentg, kuriame telpa mozaikinis Zemélapis
(pagal Zemélapio riby koordinates, nurodytas specifikacijoje sluoksnio
parametruose).

Padidinti iki matomo

Padidinti Zemélapj iki mastelio, kuriame Sis sluoksnis yra matomas
(pagal sluoksnio parametruose nustatytg masteliy intervalg).

Padidinti iki artimiausio
mastelio lygio rezoliucijos

Padidinti Zemélapj iki mastelio, kuriame artimiausio mastelio lygio
rezoliucija sutampa su ekrano rezoliucija.

Padidinti iki detaliausio
mastelio lygio rezoliucijos

Padidinti zemélapj iki mastelio, kuriame detaliausio mastelio lygio
rezoliucija sutampa su ekrano rezoliucija.

ISsaugoti parametrus  faila...

ISsaugoti sluoksnio parametrus | failg ,Akis layer Files (*.Idf)" formatu.
Sj failg galima naudoti kitame Zemélapyije jtraukiant sluoksnj.

Pasalinti

Pasalinti aktyvy sluoksn;.

Kopijuoti j iSkarpine

Kopijuoti mozaikinio zemélapio sluoksnio parametrus j iSkarpine. IS jo
galésite sukurti kitg mozaikinio Zemélapio sluoksnj (Zr. meniu punktg
Idéti i$ iSkarpinés).
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Idéti i$ iSkarpinés

Sukurti naujg mozaikinio zemélapio sluoksnj su parametrais, kurie
buvo kopijuoti meniu punkte Kopijuoti j iSkarpine.

Meniu, atsirandantis paspaudus desinjjj pelés klaviSg ant paveikslo sluoksnio:

Parametrai...

Nurodyti paveikslo sluoksnio parametrus: bendrgjj aprasg, mastelio
intervalg, kuriame rodomas paveikslas, ir pastabas apie sluoksnj.

Padidinti pagal sluoksnj

Rodyti Zemélapio fragmentg, kuriame telpa visas paveikslas (o jei tai
daugelio failo sluoksnis, tai visi paveikslai is ty faily).

Padidinti iki matomo

Padidinti Zemélapj iki mastelio, kuriame Sis sluoksnis yra matomas
(pagal sluoksnio parametruose nustatytg masteliy intervalg).

Padidinti iki paveikslo
rezoliucijos

Padidinti Zemélapj iki mastelio, kuriame paveikslo rezoliucija sutampa
su ekrano rezoliucija.

ISsaugoti parametrus j faila...

ISsaugoti paveikslo sluoksnio parametrus | failg ,Akis layer Files (*.Idf)"
formatu. Sj failg galima naudoti kitame Zemélapyje jtraukiant sluoksnj.

Pasalinti

Pasalinti aktyvy sluoksnj.

Kopijuoti j iSkarpine

Kopijuoti paveikslo sluoksnio parametrus | iSkarpine. IS jo galésite
sukurti kitg paveikslo sluoksnj (zr. meniu punktg |déti i$ iSkarpinés).

Idéti iS iSkarpinés

Sukurti naujg paveikslo sluoksnj su parametrais, kurie buvo kopijuoti
meniu punkte Kopijuoti j iSkarpine. Sluoksnis naudos tuos pacius failus.
Jo vardas bus toks pat kaip kopijuoto paveikslo, tik prisidés eilés
numeris — pavyzdziui, “Paveikslas (2)".

Zemélapio meniu

Spusteléjus desinjjj pelés klavisg zemélapio lange, atsiranda veiksmy su zemélapiu meniu.

Atsisakyti

Atsisakyti vykdomo veiksmo (pavyzdziui, atstumo matavimo arba objekto
redagavimo) ir grjzti j pagrindinj, fragmento didinimo, rezima.

Panaikinti iSskyrimus

Neberodyti Zzemélapyje objekty iSskyrimuy, kurie atsiranda po paieskos.

Informacija apie taska...

Parodyti sgrasg objekty, esanciy toje vietoje, kur buvo paspaustas
deSinysis pelés klavisas. Bus iSvardyti objektai iS visy matomy darbiniy
sluoksniy.

Didinti

Padidinti (priartinti) Zemélapj toje vietoje, kur buvo paspaustas desinysis
pelés klaviSas. Mastelis bus padidintas dvigubai.

Mazinti

Parodyti placiau apimantj zemélapio fragmentg su centru toje vietoje, kur
buvo paspaustas deSinysis pelés klaviSas. Mastelis bus sumazintas
dvigubai.

Centruoti

Perstumti zemélapj, kad centras biity toje vietoje, kur buvo paspaustas
desinysis pelés klavisas.

Kopijuoti Zemélapj

Kopijuoti zemélapj j iSkarpine.

Redaguojant linijinio arba sritinio objekto formg, atsiranda papildomi Zemélapio meniu punktai:

ISsaugoti pakeitimus

ISsaugoti pakeitimus.

Koordinatés X, Y...

Sukurti virstine pagal koordinates.

Poslinkis X, Y...

Sukurti atkarpa pagal koordinaciy poslinkj.

Azimutas/ligis...

Nurodyti atkarpos azimutg ir ilg;.
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Azimutas...

Nurodyti atkarpos azimuta.

Kampas... Nurodyti atkarpos kampa. Piesti naujg atkarpg tam tikru kampu nuo
ankstesnés atkarpos.

ligis... Nurodyti pieSiamos atkarpos ilgj.

Keisti ilgj... Keisti paskutinés atkarpos ilgj.

Azimuto tipas *

Azimuto tipas.

Direkcinis kampas

Azimutas matuojamas nuo zemeélapio y asies Siaurinés krypties.

Tikrasis azimutas

Azimutas matuojamas nuo tikrojo dienovidinio Siaurinés krypties.

Magnetinis azimutas

Azimutas matuojamas nuo magnetinio dienovidinio Siaurinés krypties.

Pridéti objekto dalj

kurig sudaro kelios dalys, arba ezero sala).

Uzbaigti vieng objekto dalj ir pradéti kitg (pavyzdziui, jei pieSiama gatvée,

Irankiy juostos

Pagrindiniai jrankiai

. .. Atitinkamas meniu
Jrankio paskirtis punktas
Atverti Zemélapj naujame lange, pasirinkus iS saraso. Zemélapis/Zemélapiy
sgrasas...

Spausdinti Zzemélapj arba atributine duomeny lentele (jei
aktyvus yra langas su sluoksnio duomeny baze).

Zemélapis/Spausdinti...

Tjungti fragmento didinimo rezimg (tai pagrindinis rezimas).

Vaizdas/Padidinti fragmentg,

Jjungti mastelio stambinimo rezima.

Vaizdas/Didinti

TIjungti mastelio smulkinimo rezima.

Vaizdas/Mazinti

Pereiti j smulkiausig mastelj, kuriame telpa visas zemélapis.

Vaizdas/Pilnas vaizdas

E LT ES3E LA LD W

Stumti zemélap;j. Vaizdas/Stumti
Perpiesti zemélap;. Vaizdas/Perpiesti
Grizti prie ankstesnio zemélapio fragmento. Vaizdas/Atgal
Pereiti prie tolesnio zemélapio fragmento. Vaizdas/Pirmyn
Parodyti objekty saraSa, ieSkoti objektg pagal vardg arba | Objektas/Paieska...

pagal tekstg atributiniy duomeny lenteléje, parodyti jj
Zemélapyje, skaityti ir redaguoti informacijg apie jj. Ieskoti
gatves ir adresus. Ieskoti taskg pagal koordinates.

Parodyti informacijg apie objekta.

Objektas/Informacija

Parodyti gatvés pavadinimg ir jos namy numerius (tik miesty
Zemélapiuose)

Objektas/Informacija apie
gatve

W E @

Parodyti aktyvaus sluoksnio atributiniy duomeny baze.

Sluoksnis/Atributiné lentelé...
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{? Panaikinti iSskyrimus Objektas/Panaikinti
iSskyrimus
+— | Matuoti atstumg, plotg, perimetrg, objektg (jo plotg, Matavimai/Matuoti
C=1| | perimetrg, koordinates), azimuta, tasko koordinates;
nurodyti matavimy parametrus.
| Rodyti trumpiausio marsruto paieskos jrankiy juosta. Vaizdas/|rankiy juostos —
R Marsruty paieSka
o | Sukurti zyme zemélapyje. Objektai/Mano Zymés/Nauja

14

Rodyti objekty redagavimo jrankiy juosta.

Vaizdas/|rankiy juostos —
Objekty redagavimas

Papildomi pagrindiniai jrankiai (jy pagrindinéje jrankiy juostoje i pradziy néra, taciau juos galima
jtraukti paspaudus desinjjj pelés klavisg ant jrankiy juostos ir pasirinkus atsidariusio meniu punktg

Priderinti...):
Sukurti naujg zemelapj. Zemélapis/Nauijas...
Atverti Zemelapj i$ disko. Zemélapis/Atidaryti...
ISsaugoti sluoksniy parametry pakeitimus. Zemélapis/lésaugoti
Nurodyti spausdinimo parametrus. Zemélapis/Puslapio
parametrai...

Parodyti ekrane puslapio vaizda, kuris bus spausdinamas.

Zemélapis/Puslapio vaizdas

B2 5l B0 O

Eksportuoti Zzemélapj (ekrane matoma vaizdg). Zemélapis/Eksportuoti

Zemélapj...
Eksportuoti Zemélapj (ekrane matoma vaizdg) j HTML | Zemélapis/Eksportuoti
formata. zemelapj

internetui/Eksportuoti | HTML
formata...

Parodyti Zemélapio fragmentg, kuriame telpa visi aktyvaus
sluoksnio objektai.

Vaizdas/Padidinti pagal
sluoksnj

> @

Padidinti sluoksnj zemélapyje iki matomo mastelio.

Atitinka deSiniojo pelés
klaviSo legendos sluoksnio
meniu punkta Padidinti iki
matomo.

t~.4 | Matuoti atstuma keliu. Matavimai/Atstumas

£= keliu/Matuoti

bl Pasalinti marsruta. Matavimai/Atstumas
keliu/ISvalyti

= Pasirinkti objektg ir apskaiciuoti buferine zona. Matavimai/Buferiné

zona/Pasirinkti objektg

Mastelis

[t1931780 |

Mastelio jrankiy juosta sudaro vienas laukas masteliui jvesti . Masteliui pakeisti
jveskite jj ir paspauskite klaviSg Enter arba tiesiog pasirinkite reikiamg mastelj atsidaranciame sgrase.
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Trumpiausio marsruto paieskos jrankiai

Jrankio paskirtis
Nurodyti marsruto pradzia.
E

Atitinkamas meniu punktas
Matavimai/MarSrutas/Nurodyti startg

Nurodyti marsruto galinj taska. Matavimai/MarSrutas/Nurodyti finisq

Nurodyti tarpinius punktus. Matavimai/MarSrutas/Nurodyti tarpinj

punktg
Matavimai/Marsrutas/Redaguoti punktg

Perkelti arba pasalinti punkta. Jei punktg reikia
pasalinti, nutempkite jj uz zemélapio riby.

¢ | | ApskaiCiuoti ir parodyti trumpiausig marsruta.

Matavimai/Mar$rutas/Skaiciuoti

B
¥ ISvalyti apskaiCiuotg marsrutg ir punktus Matavimai/MarSrutas/ISvalyti
Zemélapyje.
Gatviy ir adresy paieskos jrankiai
I"u-’ilnius jIG otauta &, j |1 2 +
Miestas Gatvé Namo leskoti
numeris

Gatves ir adresus galima ieSkoti, jei Zemélapio parametruose nurodyti gatviy ir adresy sluoksniai.
Miestg galima pasirinkti tik dirbant su zemélapiu, kuriame apjungti skirtingi miestai. Jei zemélapyje yra
tik vienas miestas, lauko miestui pasirinkti nebus. Gatvés pavadinimg galima pasirinkti iS sgraso arba
jrasyti. Galima rasyti pavadinimo dalj, lotyniskas raides vietoj lietuvisky. Jei yra keletas gatviy, kuriy
pavadinimuose yra toks tekstas, bus pateiktas jy sarasas. Jei nenurodysite ieSkomo namo numerio, bus
parodyti visi tos gatvés namai. Jei zemélapyje néra adresy sluoksnio, namo numerio jvesti negalésite.

Kai jvesite ieSkomg gatve arba adresg, paspauskite jrankj &

Objekty redagavimo jrankiai

. .. Atitinkamas meniu
Jrankio paskirtis punktas
Sukurti nauja objekta aktyviame sluoksnyje. Objektui | Objektas/Naujas

iSsaugoti paspauskite jranki &

Nurodyti objektus, kuriuos reikia perkelti  kitg vietg, pasalinti
arba atlikti kitas operacijas. Jei objektg perkeliate j kitg vietg,

nutempkite jj ten pele ir paspauskite jrankj &

Objektas/Pasirinkti objektus
redagavimui

Keisti linijinio arba sritinio objekto forma.

Objektas/Redaguoti formg

veiksmas, kurio buvo atsisakyta.

i Redaguoti informacijg apie objekta. Objektas/Redaguoti

o informacijg

) Atsisakyti paskutinio veiksmo. Bus panaikintas paskutinis | Taisa/AtSaukti (pridéti
redagavimo veiksmas, grjSite per Zingsnj atgal. virsiine)

— IS naujo jvykdyti atsaukta veiksmg. Vél bus atliktas | Taisa/Grazinti
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kt.). pakeitimus

Atsisakyti objekto redagavimo, atstatyti jo vietg arba forma. | Objektas/Atsisakyti pakeitimy

q? ISsaugoti objekto redagavimo rezultatg (nauja vieta, forma ir | Objektas/ISsaugoti

Linijy redagavimo jrankiai

Linijy redagavimo jrankiai naudojami kuriant linijinj arba sritinj objektg arba redaguojant jo forma.

,..-*"" Testi linjjg. Brézkite linijg, Zymédami atkarpy galus kairiojo pelés klaviSo paspaudimais.
Trinti paskutines atkarpas galima klaviSu Del. Jei reikia pridéti nauja objekto dalj,
nesujungtg su ankstesne objekto dalimi, paspauskite klaviSus Ctri-1.

| # Horizontali, vertikali arba jstriza (45°) linija.

Eﬂ_ Testi linija staciu kampu.

s Perkelti virstne. Paspauskite kairjjj pelés klavisg ant perkeltinos virsiinés ir, neatleisdami
jo, nutempkite virsiine j naujg vieta. Po to pelés klavisg atleiskite.

po Jterpti virsine. Nuveskite Zymeklj j atkarpg, tarp kurios galy norite jterpti virSine,
paspauskite kairjjj pelés klavisg ir, neatleisdami jo, nuveskite zymeklj j naujos virStinés
vieta. Po to pelés klavisg atleiskite.

= Pasalinti virsdne. Nuveskite zymeklj j nebereikalingg virsline ir paspauskite kairjjj pelés
klaviSg. Pasirinkta virstiné bus pasalinta, o gretimos virsiinés sujungtos tiesia linija.

::I: Sugretinti (testi linijg, sugretinant virstines su kitu objektu).

Sugretinimas reiskia, kad bus pridétos virStinés (viena arba kelios), kuriy koordinatés
sutampa su nurodyto objekto virSliniy koordinatémis. Sugretinti galima su taskiniu,
linijiniu arba sritiniu objektu. Sugretinti objektai lieka nepriklausomi vienas nuo kito ir
redaguojami atskirai.

Tjunkite Sj rezima, o po to:

1. Jei objektas, su kuriuo reikia sugretinti, priklauso kitam sluoksniui, aktyvuokite tg
sluoksnj.

2. Spustelékite pele objekto virstine (arba taskinj objektg), kurig norite prijungti prie
redaguojamos linijos galo.

3. Jei reikia prijungti ne vieng virsiine, o visg jy seka, spustelékite pele virstne, kuri
turéty uzbaigti bendrg Siy objekty dalj. Atkarpy seka tarp dviejy virSiniy bus
prijungta prie redaguojamos linijos.

4. Sugretinimui uzbaigti paspauskite kurj nors kitg linijos redagavimo jrankj.

Iterpti virsines sugretinant. Skirtingai nuo aukséiau aprasyto sugretinimo, Cia virsiinés
prijungiamos ne linijos gale, o viduryje. Sugretinama analogiskai, tik reikia nurodyti
atkarpa, kurioje norite jterpti virsline — nuveskite j jg Zymeklj ir paspauskite kairjjj pelés
klaviSg. Neatleisdami jo, nuveskite zymeklj j taska, su kuriuo reikia sugretinti, ir tuomet
pelés klavisg atleiskite.

i

Pakeisti linijos piesimo kryptj. Pereisite prie kito linijos galo.

—

3 UZdaryti daugiakampy. Linijos galas bus sujungtas su jos pradzia.

i@ Apkirpti objekta. Apkirpti sritinio objekto krastus pagal kitus objektus (jie gali bti iS to
paties arba kito sluoksnio). Bus pasalintos redaguojamo objekto dalys, kurios uzeina ant
kity objekty, objekto riba bus sugretinta su ty objekty ribomis.

w._ | Koordinatés X, Y. Ivesti taskg pagal koordinates. Atitinka deSiniojo pelés klavisSo

=

Zemeélapio meniu punktg Koordinatés X, V...
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Koordinaciy sagrasas. Redaguoti objekto virstiniy koordinates. Atveriamas koordinaciy
sgrasas, kuriame galésite matyti objekto tasky koordinates ir jas keisti, pridéti, pasalinti.
Pasirinktas taskas iSskiriamas zemélapyje raudonai, tg vietg galima iSdidinti.

Papildomi jrankiai. Rodyti arba paslépti papildomus redagavimo jrankius: lanka, atkarpos
vidurj, staciakampj, apskritima ir kitus toliau aprasytus jrankius.

Papildomi redagavimo jrankiai, atsirandantys paspaudus mygtuka i :

i

Lankas. Lankas (apskritimo dalis) pieSiamas per tris taskus. Tuos taskus vieng po kito
spustelékite pele, o jei lankg jungiate prie jau pradétos linijos, pirmu lanko tasku bus tos
linijos galas. Lankas bus nupiestas kaip atkarpy seka su virstinémis palei lanko linija.

i

Lankas pagal galine virsdne. Testi linijg lanku, nurodant pradinj ir galinj lanko taskus, o
paskui tarpinj taska. Jei lankg jungiate prie pradétos linijos galo, pradiniu lanko tasku bus
tas galas, o galinj taskg spustelékite pele. Judinant pele bus vaizduojamas lankas
(atkarpos vidurio linkis). Lankas bus uZbaigtas, kai paspausite kairjjj pelés klavisg
treCiame (viduriniame) lanko taske.

Liestinis lankas. Testi linijg lanku pagal liestine paskutinei atkarpai. Jei lankg jungiate prie
jau pradétos atkarpos galo, pirmu lanko tasku bus tas galas, o judinant pele bus
vaizduojamas lankas. Kai spustelésite pele naujoje vietoje, lankas bus uzbaigtas. Jei tik
pradedate piesti atkarpa, liestinio lanko jrankis bus prieinamas tik jvedus du atkarpos
taskus. Antrasis atkarpos taskas zemélapyje bus pirmasis liestinio lanko taskas. Toliau
viskas analogiskai.

Atkarpos vidurys. Pridéti atkarpos vidurio taska. Paspaude $j jrankj, spustelékite pradin; ir
galinj atkarpos taska, ir Sios atkarpos vidurys bus prijungtas prie pieSiamos linijos.

™

Atstumas — atstumas. Pridéti virsline dviejy atstumy nuo nurodyty tasky susikirtimy
vietoje. Paspaude §j jrankj spustelékite pele Zzemélapyje. Judindami pele pieskite reikiama
apskritimo dydj (pranesimy eilutéje rodomas atstumas). Apskritimas bus uzbaigtas kai dar
kartg spustelésite pele. Kita apskritimg pieskite analogiskai, tik jis turéty susikirsti su pries
tai sukurtu apskritimu. Taip bus surasti du galimi susikirtimo taskai. Dabar judindami pele
apskritimy susikirtimo vietose pasirinkite, kurj susikirtimo taskg iS dviejy norésite
pazyméti. Spustelékite pele ant to tasko.

Kryptis — atstumas. Pridéti virStine pagal kryptj nuo vieno zinomo tasko ir atstumg nuo
kito Zzinomo tasko.

A6

Kampo uZapvalinimas. Paspaude §j jrankj spustelékite pele linijos virstine, kurioje reikia
uzapvalinti kampa. Judinant pele bus rodomas skirtingo spindulio linkis. Pasirinke norima
linkj ir paspauskite pele.

Staciakampis. Sis rezimas prieinamas tik pradZioje, kol nejvesta nei viena virsineé.
Staciakampiui nurodyti paspauskite kairjjj pelés klavisg viename jo kampe ir, neatleisdami
klaviSo, tempkite iki prieSingo kampo. Po to atleiskite pelés klavisa.

QO

Apskritimas. Sis rezimas prieinamas tik pradZioje, kol nejvesta nei viena virSné.
Paspauskite kairjjj pelés klavisg ten, kur turi bGti apskritimo centras ir, neatleisdami
klaviSo, tempkite iki reikiamo dydZio. Po to atleiskite pelés klavisg. Apskritimas bus
nupiestas kaip daugiakampis su virStinémis palei apskritimo linija.

<

Pasuktas staciakampis. Sis rezimas prieinamas tik pradZioje, kol nejvesta nei viena
virSiiné. Pasuktam staciakampiui nurodyti paspauskite kairjjj pelés klavisSg viename jo
kampe ir kitame, tuomet tempkite iki prieSingy kampy, taip suformuodami pasuktg
stacCiakampj. Po to atleiskite pelés klavisa.

O

Stadiono forma. Sis reZimas prieinamas tik pradZioje, kol nejvesta nei viena virineé.
Stadiono formai nurodyti paspauskite kairjjj pelés klaviSg viename jo gale ir kitame,
tuomet tempkite iki prieSingu kampy, taip suformuodami stadiono forma. Po to atleiskite
pelés klavisa.
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Isretinti taskus. Sumazinti tasky skaiciy linijoje Salinant taskus, kurie yra daugmaz vienoje
tieséje (reikia nurodyti tolerancijg — galimg nuokrypj nuo tiesios linijos). Operacija veikia

tik su linijiniais ir sritiniais sluoksniais.

e UL

Glodinti. Glodinti visg linijg splainais.

Darbo su sluoksniais jrankiai

Jrankio paskirtis

Atitinkamas meniu punktas

Sukurti sluoksnj.

Sluoksnis/Sukurti/Sluoksn...

Sukurti sluoksniy grupe.

Sluoksnis/Sukurti/Sluoksniy grupe...

Itraukti j sluoksniy sgrasg sluoksnj, kurio failus jau
turite.

Sluoksnis/|traukti...

Jtraukti | sluoksniy sarasg mozaikinio Zemélapio
sluoksn.

Sluoksnis/|traukti mozaikinio
Zemélapio sluoksn...

Nurodyti aktyvaus sluoksnio parametrus.

Sluoksnis/Parametrai...

Importuoti sluoksn;.

Sluoksnis/Importuoti/Sluoksn...

Eksportuoti aktyvy sluoksn;.

Sluoksnis/Eksportuoti...

Kopijuoti aktyvaus sluoksnio objektus j kitg sluoksnj.

Sluoksnis/Kopijuoti...

ISsaugoti sluoksnio parametrus j faila.

Sluoksnis/ISsaugoti parametrus |
faila...

Atlikti perklojimo operacijos su sluoksniais.

Sluoksnis/Operacijos su
sluoksniais/Perklojimo operacijos...

Palyginti sluoksnius.

Sluoksnis/Operacijos su
sluoksniais/Palyginti sluoksnius...

Rikiuoti sluoksnio jraSus pagal kurio nors lauko
reikSme, didéjimo arba mazéjimo tvarka.

Sluoksnis/Operacijos su
sluoksniais/Rikiuoti...

Sukurti aktyvaus sluoksnio objekty buferines zonas.

Sluoksnis/Operacijos su
sluoksniais/Sukurti buferines zonas...

Sukurti aktyvaus sluoksnio topologija.

Sluoksnis/Operacijos su
sluoksniais/Sukurti topologija...

HE R g elsn @s

Sukurti sluoksnj, kuris vaizduoty koordinaciy tinklel;.

Sluoksnis/ISvestinis sluoksnis/Sukurti
koordinaciy tinklelj...
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Sie jrankiai atsiranda pasirinkus objektus jrankiu s
objektais. Jei kurio nors is Siy jrankiy néra jrankiy juostoje, jj galima jtraukti, spusteléjus desinjjj pelés

Veiksmuy su objektais jrankiai

ir naudojami atlikti veiksmus su pasirinktais

klaviSg ant veiksmy su objektais jrankiy juostos ir pasirinkus atsiradusio meniu punktg Priderinti....

Paspaudus objekto redagavimo jrankj s (Objektas/Pasirinkti objektus redagavimui) pasirinkite objekta
spusteléje jj pele zemélapyje, o jei reikia pasirinkti daugiau objekty, spustelékite juos pele vieng po kito

laikydami nuspaude klavisg Shift. Kelis objektus galima pasirinkti ir apibraukus juos rémeliu.

Jrankio paskirtis

Atitinkamas meniu punktas

Pasalinti objekta. Pasalinti pasirinktg objekta.

Objektas/Veiksmai su pasirinktais
objektais/Pasalinti

Kopijuoti. Kopijuoti pasirinktus objektus j kitg sluoksnj.

Objektas/Veiksmai su pasirinktais
objektais/Kopijuoti j sluoksni...

= a X

Pasukti pasirinktus objektus. Veiksmas galimas su
linijiniais ir sritiniais objektais.

Objektas/Veiksmai su pasirinktais
objektais/Pasukti

¥

Perkirpti objektg. Suskaidyti linijinj arba sritinj objekta j
du objektus. Nurodykite, kurioje vietoje reikia perkirpti —
linijiniam objektui spustelékite taskg ant jo, o sritiniam
objektui nubrézkite kirpimo linijg ir paspauskite jrankj

& e norite, kad baty perkirpta ne atkarpos viduryje,
o artimiausioje virsStinéje, naudokite Ctrl - pelés kair. kl.

Objektas/Veiksmai su pasirinktais
objektais/Perkirpti objektq

objektai, pirmasis bus suskaidytas | dalis pagal antrajj —
sukarpytas pagal pastarojo konturo linija.

i Apjungti. Apjungti objektus j vieng sudétinj objekta. Opjektque@ksmgi su pasirinktais

i objektais/Apjungti

0 Atgk/h‘/ dalis. 1Sskaidyti sudétinj objektg | atskirus | Objektas/Veiksmai su pasirinktais

: objektus. objektais/ISskaidyti

(7 SajL_/nga._Vietoj pasirinkty objekty sukurti objekta, kuris | Objektas/Veiksmai su pasirinktais
yra jy sajunga. objektais/Sajunga

(0 Sankirta. Vietoj pasirinkty objekty sukurti objekta, kuris | Objektas/Veiksmai su pasirinktais
yra jy sankirta. objektais/Sankirta

(0 Atimtis. 1S pirmojo objekto atimti dalis, kurias perkloja | Objektas/Veiksmai su pasirinktais
antras objektas. objektais/Skirtumas

(i Simetrinis skirtumas. Vietoj pasirinkty objekty sukurti | Objektas/Veiksmai su pasirinktais
objekta, kuris yra jy simetrinis skirtumas. objektais/Simetrinis skirtumas

(1) Suskaidymas. Kai pasirinkti du besikertantys sritiniai | Objektas/Veiksmai su pasirinktais

objektais/Suskaidymas

o

Kopijuoti j iskarpine.

Taisa/Kopijuoti | iSkarpine/Pasirinktus

objektus...

e

Sutraukti taskus. Sis veiksmas galimas tik su taskiniais
objektais. Pasirinktieji objektai bus sutraukti j vieng
taska.

Objektas/Veiksmai su pasirinktais
objektais/Sutraukti taskus
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GPS jrankiai

Jrankio paskirtis

Atitinkamas meniu punktas

Pradéti stebéjima su GPS.

GPS/Pradéti stebéjimg

Baigti stebéjima su GPS.

GPS/Baigti stebéjimg

Automatiskai perstumti Zemélapy.

GPS/Parametrai/Automatiskai
perstumti Zemélapj

el it

Keisti GPS porto nustatymus.

GPS/Parametrai/Porto parametrai...

Matavimy jrankiai

Jrankio paskirtis Atitinkamas meniu punktas

e | | Atstumas, Matuodami atstumg, plotg arba perimetrg, | Matavimai/Matuoti

Zymeékite taskus zemélapyje, spustelédami juos pele,

o paskutinj taskg spustelékite dukart. Matuodami

objektg, spustelékite jj pele Zemélapyje (sluoksnis,

kuriam priklauso Sis objektas, turi bti aktyvus).

Matuodami azimutg, spustelékite pele stebéjimo

taskg Zzemélapyje. Toliau Zymeklio vieta bus

traktuojama kaip stebimojo tasko vieta, tarp jos ir

stebéjimo tasko bus pieSiama linija, kuri judés, kai

judinsite pele. Matavimy lange bus rodomi tikrasis ir

magnetinis azimutai, o jei Zemélapio vienetai néra

laipsniai, tai ir direkcinis kampas; praneSimy eilutéje

rodomas atstumas tarp tasky.
] | | Plotas/perimetras. Matavimai/Matuoti
+ Obyjektas. Matavimai/Matuoti
b Azimutas. Matavimai/Matuoti
oy Koordinates. Matavimai/Matuoti
Y ISvalyti, Matavimai/Matuoti
k Matavimy parametrai. Matavimai/Matuoti

Meniu atsiranda paspaudus jrankj = , 0 kai kurie jo punktai parodomi ir spusteléjus jrasg lenteléje
desiniuoju pelés klavisu. Kai kuriuos veiksmus galima atlikti su keliais jrasais iS karto (parodyti
Zzemélapyje, perkelti j virSy, keisti lauko reikSme). Jei reikia pasirinkti kelis einancius iS eilés jrasus,
spustelékite kairiuoju pelés klaviSu pirmajj jrasg, o po to spustelékite Shift — pelés kair. kl. paskutin;
reikiamg jrasg. Jei reikia pasirinkti pavienius jrasus, spustelékite juos Ctrl — pelés kair. K.

Atributinés lentelés jrankiai ir meniu
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Dirbant su sluoksnio duomeny baze (meniu Sluoksnis/Atributiné lentelé...) naudojami jrankiai ir meniu.




Atitinkamas lentelés

Jrankio paskirtis meniu punktas
= Veiksmy su lentele meniu.
Parodyti atskirame lange informacijg i$ pasirinkto jraso. Informacija...

Parodyti pasirinktus objektus Zzemélapyije.

Parodyti Zemélapyje

Rasti tekstg lenteléje.

Rasti teksta...

P B e e

Pazymeéti jraSus pagal atributus.

Pazyméti pagal atributus...

Perkelti pasirinktus jrasus j lentelés virsy.

Perkelti j virSy

Skaiciuoti statistinius dydzius (lauko vidurkj, minimalig ir

Statistika...

2 maksimalig reikSmes).

- Pasirenkant jrasus lenteléje, automatiskai rodyti attiitnkama | Automatiskai rodyti
objekta Zemélapyje. Zemélapis neperpieSiamas, rodomi tik | zemélapyje
objektai, patenkantys j matomg Zzemeélapio fragmenta.

- Pazymeéti visus jrasus (Ctrl+A). Pazyméti visus jrasus

- | Kopijuoti j iSkarpine. Kopijuoti
Kopijuoti pazymétus jrasus | iSkarpine. Kopijuoti/Pazymétus jrasus
Kopijuoti lentele j iSkarpine. Kopijuoti/Lentele
ﬂ% Redaguoti pasirinktg jrasa. Redaguoti jra$a...
1 Pakeisti nurodytg tekstg jrasuose j kitg teksta. Pakeisti...
R

Irasyti j pasirinkty arba visy jrasy nurodytq laukg tg pacig
reikSme arba reikSme, apskaiciuotg pagal formule (zr.
LOperatoriai ir funkcijos" Zzemiau).

SkaiCiuoti lauko reikSme...

Pasalinti pasirinktus jrasus kartu su atitinkamais objektais.

Pasalinti

Pasirinkty objekty iSskyrimas zemélapyje redagavimui.

Redaguoti Zemélapyje

Spausdinti lentele.

Spausdinti...

Eksportuoti lentelés jrasus.

Eksportuoti...

Parodyti pasalintus jrasus. Véliau galésite pasirinkti, kuriuos
norésite (Zr. ,Atstatyti")

Pasalinty objekty
atstatymas

IS pasalinty jrasy sagraso pasirinkti kuriuos objektus norite
atstatyti.

Atstatyti

Mano viety jrankiai

(B I‘u"llniaus regionas j &
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Sie jrankiai skirti jsiminti Jums svarbias Zemélapio vietas ir parodyti jas Zemélapyie.




Isiminti vietg Vietos pavadinimas — parodyti vieta
Zemélapyje

Judéjimo atkurimo jrankiai

Sie jrankiai naudojami perZidirinti judejimo jrada (GPS/Atkurti judéjima...) ir leidZia grjzti j trasos pradzia,
sustabdyti ir toliau testi arba visai baigti atkiirimg, vis kartoti tg pacig trasg (ciklas), pasirinkti atkdrimo
greitj (kiek karty greiciau uz tikrg judéjimo greitj — x1, x2, x5, x10, x100). Pauzés rezime galima pereiti
j ankstesnj, paskesnj taskg arba j konkrety taskg nurodant jo numer;j.
Testi Pauze Bajgti Ciklas Atkdrimo
| | | e

Il «» M WO |a0 x4

SN |

I pradZiag Ankstesnis Paskesnis [ gala Tasko
taskas taskas numeris
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Sluoksniy perklojimo operacijos

Operacijos atliekamos pasirinkus meniu Sluoksnis/Operacijos su sluoksniais/Perklojimo operacijos....
Pradinio sluoksnio (A) ir perklojancio sluoksnio (B) perklojimo rezultatas yra naujas sluoksnis (C). Jo
duomeny bazés lauky rinkinys schemose pazymétas taip:

{A} — Cturés tik A sluoksnio laukus,

{A}+{B} — C turés abiejy (A ir B) sluoksniy laukus. Jei kai kuriy lauky vardai sutampa, B lauko
vardas bus pakeistas, kad tapty unikalus.

Sritiniy sluoksniy perklojimo operacijos

Rezultato sluoksnio objektai — visi schemoje (C stulpelyje) matomi nepersiklojantys daugiakampiai.

Operacija A B (o Laukai
Sankirta <> < > {A}+{B}
Sajunga <> D {A+{B)
Apkirpimas <> < > {A}
Iklijavimas <> <> {A}
Atimtis <O e %)
Klasifikavimas <> D> {A+{B}
g}; 'Z;ZZ 7yje D C objekto informacija sutaps su atitinkamo A objekto informacija
D C objekto informacija sutaps su atitinkamo B objekto informacija.

{A} atveju bus perkeltos tik ty B lauky reikSmés, kuriy vardai
sutampa su A lauky vardais.

D C objekto informacija jungs atitinkamy A ir B objekty informacija
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Rezultato sluoksnio objektai — visos schemoje ( C stulpelyje) matomos linijos.

Linijinio ir sritinio sluoksniy perklojimo operacijos

Operacija A (linija), B (sritys) (o) Laukai

Sankirta FI/—Eﬁ (A}+(8}
Apkirpimas /I/—b J Q {A}
wmis I "

imtis
=R D

Klasifikavi ;r\/_l A {A}+(B}

asifikavimas —,j r /9 +

4

Zymenys ] — C objekto informacija sutaps su atitinkamo A objekto informacija
C stulpelyje
C objekto informacija jungs atitinkamy A ir B objekty informacija
Taskinio ir sritinio sluoksniy perklojimo operacijos
Operacija A (taskai), B (sritys) c Laukai
o o 5]
i o o o
Sankirta ° o o {Ay+{B}
Apkirpimas S ° ° {4}
Atimtis o o {A}
o o o o o) o
o o
@) @) @
ifikavi o o o o) o) o +
Klasifikavimas o o o {A+{B}
A — sritys, B— taskai
Klasifikavimas* olo {Ar+{B}
Zymenys

C stulpelyje © D

* Klasifikuojant pradinj sri€iy sluoksnj pagal perklojantj tasky sluoksnj, rezultato sluoksnyje bus tos pacios
pradinio sluoksnio sritys, tik su papildoma informacija duomeny bazéje. Papildoma informacija imama is$
perklojancio sluoksnio tasko. Jei  sritj patenka keli taskai, bus paimta kurio nors vieno informacija. Jei joks

e [

taskas nepatenka j sritj, duomeny bazéje bus tik pradiné informacija apie sritj.
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Operatoriai ir funkcijos

Operatoriai ir funkcijos naudojamos reiskiniui uzrasyti, kai aprasomas sluoksnio filtras, kai sluoksnio
atributinéje lenteléje lauko reikSme reikia apskaiciuoti pagal formule ir pan.

Tekstinés funkcijos:

BALTIC_TO_LATIN(str)

Raides su diakritiniais Zenklais pavercia lotyniSkomis raidémis.

CONCAT(str1, str2,...)

Sujungia kelias teksto eilutes j viena.

CONTAIN(str1,str2)

Ar strl yra str2 dalis

INSTR(str1,str2[,nuo])

Randa pozicijg str2 eilutéje, kur yra nurodyta dalis strl. Galima
nurodyti nuo kurios pozicijos pradéti ieskoti (nuo).

LEFT((str,ilgis)

Grazina nurodyto ilgio dalj nuo teksto eilutés pradzios.

LEN(str)

Grazina teksto eilutés ilgj.

LOWER(str)

Eilutés raides pavercia mazosiomis.

MID(str,start,ilgis)

Grazina nurodyto ilgio dalj nuo nurodytos teksto eilutés
pozicijos.

REPLACE(str,kg_keisti,kuo_keisti)

Grazina teksto eilte, kurioje visi fragmentai (kg_keisti) pakeisti
j (kuo_keisti).

RIGHT((str,ilgis)

Grazina nurodyto ilgio dalj nuo teksto eilutés pabaigos.

STR(n[,ilgis[,po_kablelio]])

Skaiciy konvertuoja j teksto eilute; galima nurodyti ilgj ir kiek
skaitmeny po kablelio. Nenurodzius — ilgis bus 10, po kablelio
bus 0.

UPPER(str)

Eilutés raides pavercia didziosiomis.

Loginiai operatoriai ir funkcijos:

T. Loginé reikSmé ,teisinga"“.

.F. Loginé reikSmé ,klaidinga".

.NOT. Loginys neiginys ,NE".

AND Loginé operacija ,IR".

OR Loginé operacija ,ARBA".

XOR Loginé operacija ,iSskirtinis ARBA".
< nl maziau uz m2: nl<n2.

<= nl maziau arba lygu /m2: nl<=n2.
<> nl nelygu m2: n1<>n2.

= m lygu m2: nl=n2.

> nl daugiau uz m2: n1>n2.

>= nl daugiau arba lygu m2: n1>=n2.
BETWEEN(t,a,b) Grazina reikSme ,teisinga", jeit >=airt <= b.

IIF(log,reikSmé_jei_taip,reikSmé_jei_ne)

Jei log reikSmé ,taip", grazina pirmajg reikSme, jei ,ne" —
antraja.

INLIST(t, a1, a2, ...)

Grazina ,teisinga"“, jei treikSmé yra nurodytame sgrase:
al, a2, ...

OBJ_ISCLOSED()

Nustato ar objektas yra uzdaras.

Matematiniai operatoriai ir funkcijos:

* Skaiciy sandauga: n1*n2.

+ Skaiciy suma: n1+n2.
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Skaiciy skirtumas: ni-n2.

/ Skaiciy dalyba: n1/n2.

A Skaicius nl pakeltas 72 laipsniu: n1/n2.

ABS(n1) Grazina absoliucig skaiciaus reikSme.

ACOS(n1) Randa kampa radianais, kurio kosinusas lygus n, t.y. n arkkosinusa.

ASIN(n1) Randa kampa radianais, kurio sinusas lygus 7, t.y. n arksinusa.

ATAN(n1) Randa kampa radianais, kurio tangentas lygus 7, t.y. n arktangenta.

ATAN2(n1,n2) Randa kampa radianais, kurio tangentas lygus n1/m2, t.y. nl/n2
arktangenta.

CEILING(n1) Grazina maZiausig sveikajj skaiCiy didesnj arba lygy duotam skaiCiui m1.

COS(rad1) Randa kampo, nurodyto radianais, kosinusa.

DEGREES(rad1) Kampg radianais paverdcia laipsniais.

EXP(n) Grazina skaiCiaus eksponente (e pakelta laipsniu 7).

FLOOR(N) Grazina didziausig sveikajj skaiciy maZesnj arba lygy duotam skaiciui 7.

INT(n) Grazina sveikajg skaiciaus dalj.

LOG(n) Grazina natirinj skaiciaus logaritma.

LOG10(n) Grazina deSimtainj skaiciaus logaritma.

MAX(n1,n2,...)

Grazina didziausio skaiiaus reikSme.

MIN(n1,n2,...)

Grazina maziausio skaiciaus reikSme.

MOD(n1,n2)

Grazina dalybos (n1 iS 2) liekana.

OBJ_AREA()

Apskaiciuoja objekto plota.

OBJ_LENGTH()

Apskaiciuoja objekto ilgj (perimetrg).

OBJ_NUMPARTS()

Randa i$ kiek daliy sudarytas objektas.

OBJ_NUMPOINTS()

Randa kiek tasky (kampy) turi objektas.

PI() Grazina konstantos ,,pi* reikSme.

RADIANS(laipsn) Kampg laipsniais pavercia radianais.

RECNO() Grazina jraSo numerj duomeny bazés lenteléje.

ROUND(n) Suapvalina skaiciy iki sveiko skaiciaus.

SIGN(n) Grazina skaiiaus Zenklg: teigiamas (+1); nulinis (0) arba neigiamas (-1).
SIN(rad) Randa kampo, nurodyto radianais, sinusa.

SQRT(n) Grazina skaiCiaus kvadratine Saknj.

TAN(rad) Randa kampo, nurodyto radianais, tangenta.

VAL(str) Teksto eilute konvertuoja j skaiciy.

Datos funkcijos:

DATE(metai, ménuo,
diena)

Grazina datg (datos tipo reikSme).

DAY(data) Gragzina ménesio diena.

MONTH(data) Grazina ménesio numerj.

TODAY() Grazina Siandienos data.

WEEKDAY(data) Grazina savaités dieng (1 - pirmadienis, 2 - antradienis,... 7 -
sekmadienis).

YEAR(data) Grazina metus.
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Faily formatai

Vektoriniai sluoksniy formatai,
su kuriais programa gali dirbti
tiesiogiai, be transformavimo

Akis GDB Files (*.gdb)

ESRI Shapefiles (*.shp) — Siuose sluoksniuose negalésite
redaguoti objekty vietos ir formos

DBF Files (*.dbf) — tik taskiniams sluoksniams. Faile turi biti
laukai Lon (ilguma) ir Lat (platuma).

Akis TRK Files (*.trk) — tai DBF failas, kuris interpretuojamas

kaip trasy failas stebé&jimui su GPS. Jj galima nurodyti GPS
duomeny iSsaugojimo parametruose.

Rastriniai sluoksniy formatai

TIFF Format (*.tif)

Portable Network Graphics (*.png)

Graphics Interchange Format (*.gif)

Windows Bitmaps (*.bmp)

JPEG File Interchange Format (*.jpg)

MrSID Files (*.sid)

ECW (Enhanced Compression Wavelet) (*.ecw)
JPEG200 (*.jp2)

Akis Elevation Model Files (*.rmp)

Importuojami vektoriniai
sluoksniy formatai,
transformuojami j Akis GDB
formata

Akis GDB Files (*.gdb) — importuojant galima transformuoti
koordinates arba prijungti sluoksnio objektus prie kito
sluoksnio

ESRI Shapefiles (*.shp)
AutoCAD Files (*.dxf)

DBF Files (*.dbf)

Text Files (*.txt)

Excel XLS (*.xIs)

CSV (*.csv)

GPX (*.gpx)

KML (*.kml)

NMEA Files (*.txt, *.nmea, *.log)
Mapinfo MID/MIF (*.mif)
Maplinfo TAB (*.tab)

ESRI ASCII Grid Files (*,dem, *.asc, *.grd)
XYz

HGT

Eksportuojami vektoriniai
sluoksniy formatai

Akis GDB Files (*.gdb) — eksportuojant galima jrasyti j atskirg
sluoksnj objektus, iSrinktus pagal filtro sglyga

Text Files (*.txt)

ESRI Shapefiles (*.shp)

Maplinfo MID/MIF (*.mif)

Maplinfo TAB (*.tab)

GPX (*.gpx)

KML (*.kml)

Excel XLS (*.xls)

CSV (*.csv)
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Zemélapio eksporto formatai | Windows Bitmaps (*.bmp)

Windows Metafiles (*.wmf)
Enhanced Metafiles (*.emf)

Portable Network Graphics (*.png)
JPEG File Interchange Format (*.jpg)
Taskiniy objekty sutartiniy “True Type” zenkly Sriftai

Zenkly formatai Piktogramos (*.ico)

Windows Bitmaps (*.bmp)
CompusServe Bitmaps (*.gif)

JPEG File Interchange Format (*.jpg, *.jpeg)
Portable Network Graphics (*.png)
TIFF Files (*.tif, *.tiff)

Enhaced Metafiles (*.emf)

Windows Metafiles (*.wmf)

Klavisy reikSmeés

Kada veikia Klavisai Ka reiskia

Zemélapio, legendos | F1 Pagalba (PagalbalZinynas)

ir konteksto lange Ctrl-0 Atverti 7emeélapj (Zemélapis/Atidaryti...)
Ctrl-S I8saugoti Zemeélapio pakeitimus (Zemélapis/I$saugoti)
Ctrl - P Spausdinti Zemélapj (Zemélapis/Spausdinti...)
Alt - « Grijzti j ankstesnj Zemélapio fragmentg (Vaizdas/Atgal)
Alt- — Pereiti j tolesnj Zemélapio fragmentg (Vaizdas/Pirmyn)
Alt - F4 Baigti darba (Zemélapis/Baigti)

Zemélapio lange + Stambinti mastelj

(zemélapio perzitros | — Smulkinti mastelj

komandos) Home Pastumti Zemélapj j vakarus (kairén)
End Pastumti Zemélapj j rytus (deSinén)
PgUp Pastumti Zemélapj j Siaure (j virsy)
PgDn Pastumti Zemélapj j pietus (Zemyn)
z Mastelio stambinimo reZzimas!
X Mastelio smulkinimo reZimas'
C Zemélapio stdmimo reZimas’
B Mastelio tolygaus stambinimo/smulkinimo re¥imas’
pelés ratukas pirmyn/atgal Smulkinti/stambinti mastel]
Ctrl - pelés ratukas pirmyn/atgal | Smulkinti/stambinti mastelj mazesniu Zingsniu
pelés ratuko paspaudimas Centruoti Zemélapj nurodytame taske
pelés ratuka laikyti nuspausta ir Stumti zemélapj
judinti pele

1 ReZimas veikia ir veiksmas atlieckamas laikant nuspaustg nurodyta klavidg ir judinant/paspaudZiant pele
Zemélapyije.
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Ctrl - pelés ratuko paspaudimas

Centruoti ir iSdidinti nurodytame taske

Ctrl — pelés ratuka laikyti

nuspaustg ir piesti rémelj

ISdidinti pagal rémelj

Zemélapio lange pelés desin. kl. Pateikti Zemelapio meniu. Zemélapio perpiesimo metu
(kitos komandos) nutraukia perpiesSima.
pelés kair. kl. Parodyti sgrasg objekty, esanciy toje vietoje. Bus
dvigubas paspaudimas | iSvardyti objektai i$ visy matomy darbiniy sluoksniy.
Ctrl - pelés kair. kl. Pereiti iS Lietuvos Zemélapio j mazesnés teritorijos
dvigubas paspaudimas | Zzemélapj (jei yra), pvz. j pele nurodyto miesto Zzemélapj
Ctrl-C Kopijuoti zemélapj j iSkarpine (Taisa/Kopijuoti j
iSkarpine/Zemélapj)
Esc AtSaukti esama rezimg ir grjzti j fragmento pasirinkimo ir
didinimo rezima. Nutraukti zemélapio perpiesSima.
Legendos lange pelés desin. kl. Pateikti legendos meniu
pelés kair. kl. Keisti sluoksnio parametrus (Sluoksnis/Parametrai...)
dvigubas paspaudimas
Konteksto lange pelés desin. kl. Pateikti sluoksniy sarasg ir pazyméti sluoksnius, kuriuos
reikia rodyti konteksto lange
Atributiniy duomeny | pelés desin. kl. Pateikti duomeny lentelés meniu
lenteles lange pelés kair. kl. Parodyti atskirame lange informacijg apie pasirinktg jrasa
dvigubas paspaudimas
Ctrl-A PaZymeéti visus jrasus
Ctrl-C Kopijuoti pazymétus jrasus j iSkarpine
Ctrl-P Spausdinti atributiniy duomeny lentele
Stebéjimo su GPS Ctrl-G Sukurti Zzyme pagal GPS koordinates (GPS/Sukurti Zzyme
rezime pagal GPS)
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Dazniausi klausimai

Bendrieji klausimai

Kas yra aktyvus sluoksnis?

Dauguma veiksmy (paieska, redagavimas, informacijos pateikimas) atliekami tik su aktyvaus sluoksnio
objektais. Todél visada pirmiausia reikia aktyvuoti Jus dominantj sluoksnj. Sluoksnis aktyvuojamas
spusteléjus pele jo pavadinimg legendoje. Aktyvaus sluoksnio pavadinimas legendoje buna jspaustas.

Kas yra darbinis sluoksnis?

Darbiniy sluoksniy iSskyrimas leidzia neapkrauti legendos ir matyti joje tik Jlsy darbui svarbius
sluoksnius. Jei su kuriuo nors sluoksniu neplanuojate dirbti (jjungti/iSjungti, redaguoti, gauti informacija
ir pan.), sluoksnio parametry skyrelyje Bendrieji galite nuimti Zyme laukelyje Darbinis sluoksnis. Meniu
Vaizdas/Sluoksniai legendoje leidzia pasirinkti, ar rodyti legendoje visus sluoksnius, ar tik darbinius.

Kas yra dinaminis sluoksnis?

Dinaminiai sluoksniai skirti greitai atvaizduoti pokycius sluoksnyje neperpiesiant kity sluoksniy. Taip
Zemélapyje nedelsiant parodoma nauja objekto buvimo vieta arba kiti pakeitimai, kuriuos j sluoksnio
duomeny baze jrasé kokia nors kita programa (pavyzdziui, transporto priemoniy stebéjimo sistema).
Dinaminiai sluoksniai gali buti perpieSiami automatiSkai tam tikrais laiko intervalais. PerpieSimo
intervalas nurodomas sluoksnio parametry skyrelyje Bendrieji po to, kai yra pazymétas laukelis
Dinaminis sluoksnis. Jei keliuose dinaminiuose sluoksniuose yra nurodyti nevienodi perpieSimo
intervalai, visi jie bus perpieSiami pagal trumpiausig intervalg. Dinaminiai sluoksniai pieSiami paskutiniai
nepriklausomai nuo jy vietos legendoje.

Kaip rasti objekta, gatve, adresa, koordinate?

Paieskos langas atsidaro paspaudus jrankj # (Objektas/Paieska...), o gatve arba adresg dar galima
ieSkoti naudojant tam skirtg jrankiy juostg. Galima rasyti lotyniSkas raides vietoj lietuvisky. Jei yra
keletas objekty su nurodytu tekstu, bus pateiktas jy sgrasas. Objektas Zemélapyje iSskiriamas. Kai

nebereikia jo iSskirti, paspauskite jrankj 44 .
Paieskos langas turi Siuos skyrelius:

Objektai — objekty paieSka pagal varda. Galima ieSkoti aktyviame sluoksnyje arba pasirinkti kitg
sluoksnj. Galima pasirinkti objektg iS sgraso, pamatyti ir redaguoti jo informacijg. Sluoksnio
parametruose turi buti nurodyta, kuris duomeny lentelés laukas yra vardo laukas.

Gatvés/Adresai — gatviy ir adresy paieska. Galima ieskoti keliuose miestuose, jei turite zemélapj,
jungiantj kelis miestus (t.y. jei | vieng sluoksnj sujungtos skirtingy miesty gatves ir yra laukas su
miesto pavadinimu). Zemélapio parametruose turi buti nurodyti gatviy ar adresy sluoksniai.

Tekstas — teksto paieska duomeny lentelése. Galima ieskoti i$ karto keliuose sluoksniuose, vardo lauke
arba visuose laukuose. Bus pateiktas rasty objekty sarasas ir nurodyta, kuriam sluoksniui jie
priklauso ir kuriame lauke rastas tekstas.

Koordinatés — tasko paieska pagal koordinates. Galima pasirinkti koordinaciy sistemg, nebditinai
sutampancig su Zemélapio koordinaciy sistema.

Kaip gauti informacija apie objekta?

Informacijai apie Zemélapyje matomg objektg gauti paspauskite jrankj i , po to spustelékite pele
objektg Zzemélapyje. Sluoksnis, kuriam priklauso tas objektas, turi biiti aktyvus.

Galima gauti informacijg ir apie visus (nebdtinai aktyvaus sluoksnio) objektus tam tikrame
Zemeélapio taske. Tam dukart spustelékite pele taskg zemélapyje (arba spustelékite jj desSiniuoju pelés
klaviSu ir atsiradusiame meniu pasirinkite Informacija apie taska...). Bus parodytas sgrasas objekty (is
visy matomy sluoksniy), esanciy toje vietoje, kur buvo paspaustas pelés klavisas, ir nurodyta, kuriems
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sluoksniams jie priklauso. Informacijai apie objektg gauti pasirinkite objektg sgrase ir paspauskite
mygtukg Informacija...

Galima gauti informacijg ir pasirinkus objektg sgrase, o ne Zzemélapyje. Tam aktyvuokite reikiama

sluoksnj, paspauskite jrankj A (Objektas/Paieska...), atsidariusiame paieskos lange pasirinkite objekta
ir paspauskite mygtuka Informacija...

Kaip jsiminti daznai naudojamas Zemélapio vietas ("Mano vietos”)?

“Mano vietos” suteikia galimybe jsiminti Zemélapio vietas ir véliau tiesiogiai pereiti j jsimintg vieta
Zemélapyje. Tai galima daryti naudojant meniu (Vaizdas/Mano vietos) arba jrankiy juostg “Mano vietos”
(ja galite jjungti iS meniu Vaizdas/|rankiy juostos...). Isiminti ekrane rodomg vietg galima pasirinkus

meniu punktg Vaizdas/Mano vietos/|siminti... arba paspaudus jrankj B 33s suteiksite iai vietai varda,
ir véliau, pasirinkus Sig vietg iS meniu arba jrankio juostos, zemélapyje bus pavaizduotas jsimintas

Zemélapio fragmentas. Pasirinke vietg jrankiy juostoje, paspauskite Salia esantj jranki % . Salinti
nebereikalingas vietas galima pasirinkus meniu punktg Vaizdas/Mano vietos/Tvarkyfti....

Jus galite jvesti Zemélapyje jus dominancius taskinius objektus, trumpai aprasyti juos, priskirti Zenklus.

Tai galima daryti naudojant meniu (Objektas/Mano zymés) arba jrankj . Zyméms skirtas specialus
sluoksnis “Mano zymés"” arba “My Placemarks”. Jo pavadinimg galima pakeisti.

Kaip pakeisti sutartinj Zenkla?

Aktyvuokite sluoksnj, spusteléje pele jo pavadinimg legendoje. Po to pasirinkite meniu
Sluoksnis/Parametrai..., atsidariusiame lange pasirinkite skyrelj Zenklas. Sutartinis Zenklas gali buti
bendras visiems sluoksnio objektams arba teminis, t.y. priklausantis nuo kurio nors duomeny bazés
lauko. Be to, Zenklas gali priklausyti nuo mastelio. Pavyzdziui, kaimai gali biti nevaizduojami, kai
mastelis yra pakankamai smulkus, o jj stambinant kaimai gali atsirasti. Mastelius galite suskirstyti |
intervalus paspaude mygtukg Masteliai.... Patj Zenklg nurodysite paspaude mygtukg Zenklas.... Taskiniy
objekty Zenklus galite piesti ir patys — tam naudokite meniu Taisa/Kurti sutartinius zenklus... Nupiestas
Zenklas atsiras zenkly sarase, jj galésite pasirinkti kaip ir bet kurj kitg zenkla.

Kaip vaizduoti to paties sluoksnio objektus skirtingais Zenklais?

Galima naudoti feminius sutartinius Zenklus, priklausancius nuo kurio nors duomeny bazés lauko
(atributo). Teminiam Zenklui aprasyti pasirinkite meniu Sluoksnis/Parametrai..., atsidariusiame lange
pasirinkite skyrelj Zenklas ir pasirinkite jame mygtukg Teminis. Po to paspauskite mygtukg Zenklas... ir
aprasykite temas bei jy zenklus. 7ema bus pasirinkto atributo reikSmé arba reikSmiy intervalas.
Aprasydami temg, Jus grupuojate objektus; vienai grupei priklausantys objektai bus Zymimi jy temos
sutartiniu Zenklu. Zenklu, nurodytu prie temos "Kitais atvejais", bus zymimi objektai, nepriklausantys
jokiai grupei. Jei specialaus atributo neturite, bet norite nurodyti konkrecius sutartinius Zenklus
atskiriems objektams, pridékite duomeny bazéje lauka, kuriame jraSykite pozymj, pagal kurj galésite
aprasyti teminj Zenklg (pavyzdziui, jrasykite tg patj skaiciy objektuose, kuriy bus vienodi zenklai).

Kaip padaryti, kad bity rodomi uZrasai salia objekty?

Aktyvuokite reikiamg sluoksnj. Po to pasirinkite meniu Sluoksnis/Parametrai..., atsidariusiame lange
pasirinkite skyrelj Uzrasai. Nurodykite, kuris laukas iS duomeny bazés turi biti naudojamas kaip uzraso
laukas (tai nebitinai turi biti pavadinimo laukas, galima rasyti prie objekto ir kitus duomenis,
pavyzdziui, skaiCius). Pasirinkite, kokiu Sriftu rasyti uzrasus, kurioje puséje nuo objekto jie turi biti ir
kt. Uzrasas kaip ir sutartinis Zenklas gali priklausyti nuo mastelio.
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Kodél nerodomi uZrasai salia kai kuriy objekty?

Kai kuriy objekty uzrasai gali biiti nerodomi dél to, kad jiems nelieka pakankamai vietos, nes jg uzima
kitas uZrasas. Siuo atveju JUs galite arba (a) didinti Zemélapj, kol atsiras dominantis uzrasas, arba (b)
suzinoti informacijg apie objekta per meniu Objektas/Informacija, arba (c) meniu Sluoksnis/Parametrai...
skyrelyje Uzrasai pazyméti laukelj Rodyti visus uzrasus (tuomet uZrasai gali buti bus pieSiami ir vienas
ant kito). Linijinio objekto uzrasas nerodomas, jei objektas mazesnis uz uzrasa.

Kaip pakeisti sluoksniy piesimo tvarka? Kaip padaryti kad vienas sluoksnis
neuzdengty kito?

Sluoksniai | ekrang iSvedami vienas po kito tokia tvarka, kaip jie vardinami legendoje, pradedant
apatiniu legendos sluoksniu ir baigiant virSutiniu. Véliau pieSiami sluoksniai gali uzkloti anksciau
pieSiamus. Norédami pakeisti sluoksniy pieSimo tvarka, pele perkelkite sluoksnj j kitg pozicijg
legendoje: paspauskite sluoksnio pavadinimg kairiuoju pelés klavisu ir, neatleisdami klaviSo, tempkite
per sluoksniy sgrasy. Kol jj tempsite, nauja jo pozicija bus vaizduojama tamsia linija. Kai ji bus
reikiamoje vietoje, atleiskite pelés klavisa. Paprastai pirmi turi bdty pieSiami sritiniai sluoksniai, po to
linijiniai, ir galiausiai taskiniai.

Kaip naudojant GPS imtuva pamatyti savo vieta Zemélapyje?

Prijunkite GPS imtuvg prie kompiuterio porto ir nurodykite parametrus GPS/Parametrai/Porto
parametrai.... Po to pasirinkite GPS/Pradéti stebéjima ir jlsy buvimo vieta bus rodoma Zemélapyije.
Galite pazyméti GPS/Parametrai/Automatiskai perstumti Zemélapj, kad Zemélapis bity perstumtas iS&jus
uz jo riby. Galite iSsaugoti reikalingus taskus (GPS/Sukurti Zyme pagal GPS arba klaviSais Ctrl-G). Visg
savo judéjimo trasg galite iSsaugoti trasos faile (*.trk) (GPS/Parametrai/Trasos parametrai...). ISsaugotg
trasg galésite perkelti j sluoksnj (GPS/|kelti iSsaugota trasa j zemélapj). Jo sutartiniame zenkle galima
nurodyti, kad taskai bity sujungti linija. Paskui galésite ne tik pamatyti trasos linijg Zemélapyje, bet ir
paleisti judéjimo jrasg (GPS/Atkurti judéjima...). Kai trasa iSsaugota j sluoksnj, pradinj trasos failg galima
iSvalyti, kad jame nesikaupty per daug duomeny.

Kaip perkelti Zemélapj j Word dokumenta?

Zemélapio lango vaizda nukopijuokite | iSkarpine klavidais Ctrl-C (meniu Taisa/Kopijuoti |
iSkarping/Zemélapj). Po to Word dokumente paimkite i i§karpinés, pasirinke meniu Edit/Paste special...
ir formatg Picture (Enhanced Metafile). Jei iS iSkarpinés paimsite klaviSais Ctrl-V (Edit/Paste), gauto
piesinio kokybé gali bati blogesné.

Kaip issaugoti sluoksnj ESRI ShapeFile formatu?

Aktyvuokite reikalingg sluoksnj, po to pasirinkite meniu Sluoksnis/Eksportuoti.... Nurodykite, ar reikia
iSkirpti sluoksnj palei lango ribas, ar reikia transformuoti koordinates, ir paspauskite OK. Po to
nurodykite failo varda, lauke Save as type pasirinkite ESRI ShapeFiles (*.shp) ir paspauskite Save.

Kaip dirbti su rastriniy formaty Zemélapiais?

Rastrinius failus galima jtraukti kaip atskirus sluoksnius. Rastriniai sluoksniai gali buti viename
Zemelapyje su vektoriniais sluoksniais arba atskirame Zemelapyje. Jei reikia sukurti naujg Zemeélapj,
pasirinkite meniu Zemélapis/Naujas.... Failams jtraukti naudokite meniu Sluoksnis/|traukti.... Jei yra keli
failai, geriausia pasirinkti visus juos i$ karto (kair. pelés Kl. ant pirmojo failo, Shift-kair. pelés kl. ant
paskutiniojo) ir sukurti vieng sluoksnj — tuomet nereikés kiekvienam atskirai nurodyti parametry.
Galésite ir véliau jtraukti failus | tg patj sluoksnj (Sluoksnis/Parametrai...). Meniu Sluoksnis/Parametrai...
skyrelyje Mastelis galite nurodyti, nuo kurio mastelio vaizduoti sluoksn.

Kartu su jtraukiamais rastriniais failais turi bdti failai su koordinaciy pririSimo informacija
(pavyzdziui, *.tfw TIFF formato failams). Tai tekstiniai failai iS SeSiy eiluciy:
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Failo pavyzdys Eiluciy prasmé
0.50000 Taskelio dydis X kryptimi (Zemélapio vienetais).
0 Postkio apie Y asj parametras.
0 Postkio apie X asj parametras.
-0.50000 Taskelio dydis Y kryptimi (Zemélapio vienetais, visada neigiamas skaicius).
305000.25000 Virdutinio kairiojo taskelio centro X koordinaté (Zemélapio vienetais).
6134999.75000 Virsutinio kairiojo taskelio centro Y koordinaté (Zemélapio vienetais).

Jei Siy faily néra, dirbti su rastriniu Zemélapiu galésite, bet jo koordinatés ir matavimai jame bus
neteisingi. MrSID ir ECW formato failuose informacija apie koordinates biina paciame faile.

Galite ir patys priristi rastrinj failg prie koordinaciy per meniu punktg Taisa/Paveikslo pririSimas...

Kaip dirbti su kity format avyzdziui, ESRI ShapeFile) Zemélapiais?

Su kai kuriais vektoriniais formatais galima dirbti tiesiogiai (Sluoksnis/|traukti...), kitus reikia importuoti
(Sluoksnis/Importuoti...). Su ESRI ShapeFile formatu galima dirbti tiesiogiai, bet jame negalima
redaguoti objekty. Sj formata galima ir importuoti — tuomet bus sukurtas Akis GDB formato sluoksnis,
kurj galima ir redaguoti. Be to, Akis GDB formato sluoksnis greiciau pieSiamas.

Zemélapio redagavimas

Kaip sukurti objekta?

Kiekvienas objektas turi priklausyti kuriam nors sluoksniui. Jei reikiamas sluoksnis jau yra, aktyvuokite
ji, spusteléje pele jo pavadinimg legendoje. Jei sluoksnio dar néra, sukurkite jj (zr. zemiau). Po to

objektui sukurti paspauskite objekty redagavimo jrankj % (Objektas/Naujas). Jei kuriate taskinj
objektg, spustelékite pele jo vietg Zemélapyje. Jei kuriate linijinj arba sritinj objektg, jo virslines

Zymeékite pele, naudokite linijy redagavimo jrankiy juostg, o baige piesti objektg paspauskite jrankj &
(Objektas/ISsaugoti pakeitimus). Atsidariusiame lange jveskite informacijg apie objekta.

Kaip sukurti sluoksnj?

Pasirinkite meniu punktg Sluoksnis/Sukurti/Sluoksni... ir atsidariusiame lange nurodykite sluoksnio
pavadinimg, tipg (taskas, linija arba sritis), failus, kurie bus sukurti duomenims saugoti. Sukurtas
sluoksnis atsiras legendoje, jam automatiskai priskiriamas sutartinis Zenklas. Zenkla ir kitus parametrus
galima pakeisti per meniu Sluoksnis/Parametrai... arba dukart spusteléjus pele sluoksnio pavadinimg
legendoje.

Galima kurti ir sluoksniy grupes (Sluoksnis/Sukurti/Sluoksniy grupe...). I grupe galima jtraukti
atskirus sluoksnius ir Zzemesnio lygio grupes, legendoje nutempus jy pavadinimus j grupés pavadinima.

Taip pat galima sukurti sluoksnj pagal pavyzdj (Sluoksnis/Sukurti/Sluoksnj pagal pavyzdi...). Pries tai
aktyvuokite sluoksnj, pagal kurj norite sukurti naujg sluoksnj. Sukurtas sluoksnis bus analogiskas
sluoksnio parametrais jau esanciam sluoksniui.

Kaip perkelti objekta j kita vieta?

Aktyvuokite sluoksnj, kuriam priklauso objektas. Po to paspauskite objekto redagavimo jrankj s
(Objektas/Pasirinkti objektus redagavimui). Spustelékite pele objektg Zemélapyje, o jei reikia pasirinkti
daugiau objekty, spustelékite juos pele vieng po kito laikydami nuspaude klavisg Shift. Kelis objektus
galima pasirinkti ir apibraukus juos rémeliu. Po to nutempkite objektus pele j naujg vietg. Pakeitimams

iSsaugoti paspauskite jrankj i (Objektas/ISsaugoti pakeitimus).
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Kaip pasalinti objekta?
1-as budas. Aktyvuokite sluoksnj, kuriam priklauso objektas. Po to paspauskite objekto pasirinkimo
redagavimui jrankj s (Objektas/Pasirinkti objektus redagavimui). Spustelékite pele objekta
Zemeélapyje. Galima pasirinkti ir kelis objektus — spustelékite juos pele vieng po kito laikydami nuspaude

klaviSg Shift. Kelis objektus galima pasirinkti ir apibraukus juos rémeliu. Pasirinktiems objektams
pasalinti paspauskite klaviSg Del.

2-as bddas. Aktyvuokite sluoksnj, kuriam priklauso objektas. Po to paspauskite objekto redagavimo

jrankj = ir spustelékite pele objektg zemélapyije.

Kaip redaquoti linijinj arba sritinj objekta?

Paspauskite objekto redagavimo jrankj < (Objektas/Redaguoti forma). Spustelékite pele objekta
Zemeélapyje (sluoksnis, kuriam priklauso Sis objektas, turi biti aktyvus). Po to redaguokite objektg

naudodami linijy redagavimo jrankius ir klaviSus. Pakeitimams iSsaugoti paspauskite jranki &
(Objektas/ISsaugoti pakeitimus).

jauti skyle (sala) sritiniame objekte?

Yra keli bidai: (a) Jveskite skyle kaip sudétinio objekto dalj (formos redagavimo reZzime paspauskite
Ctrl-1 naujai daliai pradéti), arba (b) Sukurkite skyles kaip atskirus objektus tame paciame sluoksnyje
kaip ir pats objektas, po to pasirinkite patj objekta ir jo skyles ir naudokite meniu Objektas/Veiksmai su
pasirinktais objektais/Apjungti, arba (c) Sukurkite “skyliy sluoksnj”, t. y. jveskite skyles kaip objektus
atskirame sluoksnyje, ir naudokite operacija “Atimtis” i§ meniu Sluoksnis/Operacijos su
sluoksniais/Perklojimo operacijos.... Visy Siy bidy galutinis rezultatas bus sudétinis objektas, kuriame
atskiros dalys bus pats objektas ir jo skylés. Vaizduojant tokj objekta, ta jo sudétiné dalis, kuri yra kitos
sudétinés dalies viduje, vaizduojama kaip skylé, t.y. nenuspalvinama (lieka tas vaizdas, kuris buvo
Zemélapyje pries pieSiant $j sluoksnj). Taip galima vaizduoti, pavyzdziui, salas eZeruose.

Sudétingesni klausimai

Kaip paruosti duomenis trumpiausio marsruto paieskai?

Sluoksnis, skirtas trumpiausio marsruto paieskai, turi blti nurodytas meniu Zemélapis/Zemélapio
parametrai... skyrelyje Mar$rutai. Sis sluoksnis turi turéti topologine struktira.

Jei patys kursite topologijos sluoksnj, pirmiausiai tinkamai paruoskite linijinj sluoksnj, kurio
pagrindu kursite. Jame visos linijos turéty bati tvarkingai sujungtos. Todél kai kuriate arba redaguojate
linijas, naudokite sugretinimg, kad pritrauktuméte linijos galg prie kitos linijos, su kuria ji turi susijungti.
Jei visgi liks nepritraukty galy, kuriant topologijg galima automatiSkai juos pritraukti, nurodzius
tolerancijg — leisting atstuma iki linijos. Pataisyti klaidas galima ir naudojant meniu Sluoksnis/Operacijos
su sluoksniais/Taisyti klaidas....

Topologijos sluoksniui sukurti aktyvuokite linijinj sluoksnj, kurio pagrindu kursite, ir pasirinkite
meniu Sluoksnis/Operacijos su sluoksniais/Sukurti topologija.... Sukurtame topologijos sluoksnyje linijos
bus suskaidytos atkarpomis nuo vieno susikirtimo tasko iki kito, o duomeny bazéje bus nurodytas
kiekvienos atkarpos ilgis bei pradinio ir galinio mazgo numeriai.

Sluoksnyje, i$ kurio kursite topologijg, galite (bet nebitina) pridéti papildomus laukus (“Character
arba “Numeric” tipo), kurie nurodo:

e svorio koeficientg — skaiCius nuo 1 iki 10. Kuo jis didesnis, tuo didesnj prioritetg turi kelias.
IeSkant marsrutg, bus atsizvelgiama ne tik j kelio ilgj, bet ir j svorio koeficientg — jei kelias kiek
ilgesnis, bet turi didesnj svorio koeficientg, jam gali buti teikiama pirmenybé. Taip galima
iSvengti marsruto blogesniais keliais arba gatvémis.

e svarbos poZymj — jei reikSmé yra 1, kelias visada bus jtraukiamas | paieskg. Jei reikSmeé
nejvesta, kelias dalyvaus paieskoje tik tuo atveju, jei yra arti starto, finiSo arba tarpinio punkto.
Taip galima pagreitinti paieskg dideliame keliy tinkle (pavyzdziui, kai j vieng sluoksnj sujungti
daugelio miesty gatvés ir uzmiescio keliai).

"
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e eismo kryply:

Lauko reiksmé Prasmé
Nejvesta arba 0 | Dviejy krypciy eismas.
1 arba 2 Vienos krypties eismas. “1” — leidziamas eismas tik atbuline linijos

kryptimi. “2"” — leidZiamas eismas tik tiesiogine linijos kryptimi*.
Patogu yra aprasyti tokj teminj sutartinj zenklg, kad kryptis bty
rodoma zemélapyje rodykle.

3 Eismas uZdraustas.

* Linijos kryptis nustatoma kuriant arba redaguojant linijg. Tiesioginé linijos kryptis — ta, kuria linija buvo
pieSiama. Jg galima suzinoti linijos redagavimo rezime paspaudus linijos tesimo jrankj. Kryptj galima keisti
naudojant tam skirtg linijy redagavimo jrankj.

Kaip paruosti duomenis gatviy ir adresy paieskai?

Gatviy sluoksnj reikia nurodyti meniu Zemélapis/Zemélapio parametrai... skyrelyje Gatvés, adresy
sluoksnj — skyrelyje Adresai. Ten reikia nurodyti ir duomeny bazés laukus, naudojamus paieskoje.
Jei patys kursite gatviy sluoksnj, siilome tokig duomeny bazés strukttrg (gali bati ir kity lauky):

Laukas Tipas Paskirtis Pavyzdys

ID C, 30 Gatvés pavadinimas paieskai. Priekyje turi biti pagrindinis | Gostauto A.
Zodis (pvz., “Gostauto A.” , o ne “A. Gostauto”).

PAVADIN | C, 30 Gatvés pavadinimas, uzraSomas zemélapyje. A.Gostauto g.

KODAS N, 6,0 Gatvés kodas. Jis bitinas tik adresy paieskai. 230

Jei j vieng sluoksnj jungiamos skirtingy miesty gatves, reikés dar ir lauko MIESTAS.

Sluoksnio parametruose laukg ID nurodykite kaip vardo laukg (meniu Sluoksnis/Parametrai...
skyrelyje Aprasas), o laukg PAVADIN — kaip uzraso laukg (skyrelyje Uzrasai).

Situloma adresy sluoksnio strukttra (gali bati ir kity lauky):

Laukas Tipas Paskirtis Pavyzdys
UZRASAS C, 10 Pilnas namo numeris, uzraSomas zemélapyije. 12a/1
G_KODAS N, 6,0 Gatveés kodas. 230
NR N, 3,0 Namo numeris. 12
RAIDE C1 Namo numerio raideé. a
G_KODAS2 | N,6,0 Kampinio namo antros gatveés kodas. 450
NR2 N, 3,0 Kampinio namo antras numeris. 1
RAIDE2 C1 Kampinio namo antro numerio raidé.

Batini yra tik gatvés kodas ir namo numeris. Sluoksnio parametruose laukg UZRASAS nurodykite kaip
vardo lauka ir kaip uzraso lauka.

Kuriant adresy sluoksnio objektg arba redaguojant informacijg apie jj, atsiras specialus langas,
kuriame gatve galima pasirinkti iS sgraso ir nurodyti namo numerj (kartu su raide, jei ji yra). I duomeny
baze bus automatiskai jrasSytas pasirinktos gatvés kodas, kiti laukai taip pat bus uZpildyti automatiskai.

Kaip jtraukti sluoksnj per WMS paslauga?
WMS (Web Map Service) — tai duomeny perzitros paslauga, skirta internetu parsisiysti georeferencinius
duomenis perzitrai GIS programinéje jrangoje. Programoje ,Akis" WMS paslaugg galimg jtraukti
Zemélapj kaip rastrinj sluoksnj. Tam reikia pasirinkti meniu punktg Sluoksnis/|traukti WMS sluoksni....
Atsiradusiame lange galésite aprasyti WMS paslaugg arba i$ sgraso pasirinkti anksciau aprasyta:
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WHM5 paslaugos jtraukimas j Zemélapj

WMS paslaugy sarasas:

NZT ORT10LT (2003-2012)

Didelio tikslumo Vilniaus topografing duomeny bazé (TOBSM0Y)

o/ 0|

| lraukdij zemelapi |

Atsisakoyti

Naujai WMS paslaugai aprasyti, paspauskite mygtuka & . Atsidariusiame dialogo lange nurodykite
WMS paslaugos pavadinimg ir paslaugos teikéjo suteiktg prieigos URL adresa:

x
Pavadinimas: [MZT ORT1OLT (2009-2012)
URL: Ihttp&.‘f’www. geoportal lbAwssdservice NZT-ORTTOLT _2009-201 04 MS Shittpauth licid:
Yerzia: |1_3_E| j Informacija... |

Autentifikavimas

Maudotojo vardas: I

Slaptafodis: |

o]

Atsizakyti |

Jei pasinaudoti paslauga reikalingas autentifikavimas, nurodykite autentifikavimo duomenis (varda
ir slaptazodj). Norédami patikrinti, ar WMS paslauga veikia, paspauskite mygtuka Informacija.... Aprase
paslaugg, paspauskite mygtukg OK. Paslaugos pavadinimas atsiras WMS paslaugy sarase.

WMS paslaugos sluoksniui jtraukti j Zemélapj, pasirinkite sgrase reikiamg paslaugg ir paspauskite
mygtuka |Jtraukti j zemélapij.... Atsidarys langas, kuriame reikia nurodyti kuriamo sluoksnio parametrus:

WHMS sluoksnio jtraukimas x|
Sluaksniai |nfarmaciia apie sluokznj:

- [ raster GOS_ADMIMN.ORTI0LT _2010_EB
- ] raster GDS_ADMIN.ORTIOLT _2010_B&

- [#] raster GDS_ADMIMN.ORTIOLT_2010_24

-] raster. GDS_ADMIM.ORTI0LT_2010_1B

-] raster GDS_ADMIMN.ORTIOLT_2010_14

-] raster. GDS_ADMIM.ORTIOLT_2010_17

-] raster GDS_ADMIMN.ORTI1OLT_2010 18

-] raster. GDS_ADMIM.ORTIOLT_2010_15 -
: o

1

— Zemélapio parametrai

Formatas: Iimage.-’png j

Stilus: | [default] =l

¥ Permatomnas

Title: ORTI0LT [2003-2010]
LL BBox: (205391, 53,7412, 26.8925, 56.6012)
BBox: (20533073, 53.741197, 26.892467, BE.6M 202) crs =

W] raster GDS_ADMIN.ORTIOLT_2010_5_MaALLE CRS:84
- [ raster GDS_ADMIN.ORT10LT_2010_28 BBox: [53. 741137, 20533073, BE.E01 202, 26.892467 ) crs =
" Tamin EPSG: 4326

BBox: (5960750128977, 287250129682, 6274260128377,
B77F7a0.129682) crs = EPSG:3346

CRS:
CRS:84, EPSG:4326, EPSG:3346

=]

Abzizakpti |

Siame lange reikia nurodyti, kokie WMS sluoksniai sudarys siunciamg i§ paslaugos teikéjo
Zemélapio vaizdg. WMS Zemélapio sluoksniai biina organizuoti skirtingais principais — pagal teritorija,
mastelj, temas ir pan. Siekiant efektyvumo (greitesnio Zzemélapio pieSimo), paprastai tikslinga pazyméti
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visus reikalingus sluoksnius, ir jie bus jtraukti j Zemélapj kaip vienas sluoksnis. Kai kuriais atvejais gali
tekti rinktis atskirus sluoksnius. Pavyzdziui, pateikiamame pavyzdyje ORT10LT sudaro virs 20 sluoksniy
aprasanciy 2010 m. ortofotografinj Zemelapj ir vienas sluoksnis “raster.GDS_ADMIN.ORT10LT_2012",
kuris apraso dalj 2012 m. ortofotografinio zemélapio. Sis sluoksnis persidengia su 2010 m. duomenimis,
todél jj patogiau naudoti atskirai. Pasirinke reikiamus sluoksnius ir, esant reikalui, pakeite Zzemélapio
parametrus, paspauskite OK. Sluoksniy legendoje atsiras sukurtas sluoksnis. Taskai, kuriuose néra
pasirinkty sluoksniy tasky, liks permatomi, po jais matysis ankscCiau nupiestas zemélapis.

WMS sluoksniai leidzia pasinaudoti Nacionalinés zemés tarnybos ir Geoportal.lt teikiamomis
tokiomis erdviniy duomeny perzitros paslaugomis, kaip Geoportal.lt pagrindinis ir miSrus Zemélapiai,
georeferenciniy erdviniy duomeny rinkiniai (GDR5LT, GDR10LT, GDR50LT, GDR250LT),
ortofotografiniai  zemélapiai ~ (ORT2LT, ORT5LT, ORT10LT), duomenys matininkams ir
Zzemeétvarkininkams (AZ_DRLT, Dirv_DR10LT, Mel_DR10LT, SZNS_DR10LT) ir kitais per internetg
prieinamais duomeny rinkiniais.

Pastabos:

1. Siekiant efektyvumo, paskutiniai atsisiysti Zemélapiy vaizdai saugomi podélyje. Jei numanote,
kad zemélapio duomenys serveryje galéjo biiti atnaujinti ir norite gauti naujausig duomeny
versijg, istrinkite sluoksnio podélj. Tam atidarykite sluoksnio parametry skyrelj Bendrieji,
paspauskite mygtuka Specifikacija..., atsidariusiame lange paspauskite mygtuka Podélis... ir po
to paspauskite mygtuka ISvalyti dabar.

2. Sukirus WMS sluoksnj, WMS paslaugos aprasg galima istrinti iS sgrasSo, jei ateityje neplanuojate
jo naudoti.

3. Atsargiai naudokite autentifikavimo duomenis. Jie programoje néra apsaugoti ir kiti asmenys
gali juos pamatyti.

4. WMS paslaugy aprasai saugomi faile SERVICES.XML.

Kas yra mozaikinis Zemélapis?

Mozaikinis Zemélapis (angl. map tiles, tiled map) tai rastrinis zemélapis, kurj sudaro staCiakampio
formos fragmenty rinkinys. Staciakampiy dydis paprastai yra 256x256 pikseliy. ISkloti vienas Salia kito
kurie yra skirtingo detalumo ir todél skirti skirtingiems masteliams. Tai leidzia pagreitinti Zzemélapio
pieSimg, nes | atmintj jkeliami tik reikalingo detalumo staciakampiai ir tik tie, kurie patenka | ekrane
rodomg Zemélapio fragmentg. Kai kuriuos mozaikinius zemeélapius (pavyzdziui, OpenStreetMap arba
pasiekiamus per Geoportal.It) galima jtraukti j programg ,,Akis" per meniu Sluoksnis/|traukti i$ interneto/
Internetiniy zemélapiy galerija.... Mozaikinius Zemélapius, teikiamus per ArcGIS Server paslauga, galima
jtraukti per meniu Sluoksnis/|traukti i$ interneto/ArcGIS Server paslauga....
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